Die Oberbirgermeisterin — Stadt Kéln

Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen
fur Kinder und Jugendliche
im Offentlichen Raum

Spielplatzbedarfsplanung der Stadt Kéin 2018

Richtwert, Padagogische Leitlinien und
Qualitatsstandards Gesamtstadt

Dezernat fur Bildung, Jugend und Sport

Integrierte Jugendhilfe- und Amt fur Kinder, Jugend und Familie —

Schulentwicklungsplanung Kinderinteressen und Jugendfdrderung

Kdln, im September 2018



Spielplatzbedarfsplanung 2018 i Richtwert, Paddagogische Leitlinien und Qualitatsstandards




Spielplatzbedarfsplanung 2018 i Richtwert, Paddagogische Leitlinien und Qualitatsstandards

Inhalt
(1) Hintergrund und Zielsetzung der Spielplatzbedarfsplanung ..............cccoooeeeeeens 4
1.1 Hintergrund Und ZIi€le .........coooiiiii i, 4
1.2 Verbindungslinien zu weiteren stadtischen Planungen, Konzepten und
070 =10 01 0 1 T= o [ PP 6
1.3 Inhaltlicher Aufbau der vorliegenden Rahmenplanung.........ccccccooeeiiiiiiiieeicen e, 7

(2) Reflexon der vorgehenden , Spi el.pl.at.zbhedarf spl

(3) Richtwerte: Quantitative und qualitative Versorgung .........cccccceveveeeeeeeeeeeeeeeennn. 12
3.1. Quantitative Versorgung nach Kennzahl 2 gm je Einwohner*in .........c.ccccccoooeo.. 12

3.2. Qualitative Versorgung nach Spielwert der Spiel-, Bewegungs- und
AKLONSTIAChEN ..o 17
(4) Padagogische Leitlinien und Qualitatsstandards............ccccooeeevviiiiiieiiiiiin e, 19
4.1. Interessensvertretung und ParteilichKeit..............ooevviiiiiiiiiiiiieiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeee 19
o | [ IS To T o A [ Y =T =4[] o 19
4.3. Partizipation und ENQAgEMENT...........ouiiiiiiiiiiiiiiii e 20
4.4, MUlIfunKtionale LOSUNGEN .....cooiiiiiiiiiieece ettt e e e 21
®B) Ein , Spi el pigastaltet.....w.i..r.d.....(..U.M.iii 22
(6) BarrierefreieS BAUEBN........ccoovviiiiiie e aaaaae 24
0 T =] 657 0 151 A V2= o 1SRRI 26
% S I = T £ Lo 26
7.2. Offentlich NUEZDAre RAUME .......cc.oiiuiiieeiecee et 27
7.3, NaturNahe GeSTAIUNG . ......coiiiiiiitiiii e e e e 27
7.4. Wasserspielanlagen ... 28
7.5, KUNStund Spi€l....cccoo oo 29



Spielplatzbedarfsplanung 2018 i Richtwert, Paddagogische Leitlinien und Qualitatsstandards

(1) Hintergrund und Zielsetzung der Spielplatzbedarfsplanung

1.1 Hintergrund und Ziele

Die Kinder- und Jugendve r wal t ung | egt mi t dem vorl-iBegenden
wegungs- und Aktionsflachen fur Kinder und Jugendlichei m o6f fentl i chet

schreibung der Spielplatzbedarfsplanung 2011 (vergleiche Session 0066/2012) vor und setzt

dami t MaRBRnahme -M3idi dugkKinddér der pl an der

St adt

den der Rat am 28.09.2017 beschlossen hat (siehe Session 0169/2017). Die Fortschreibung

der Spielplatzbedarfsplanung verfolgt vor allem folgende Zielsetzungen:

1 Rahmenplanung i Ubergreifende Planungsprinzipien, Richtwerte und Qualitats-

Raum®

K

standards: Die Rahmenplanung stellt in aktualisierter Form und auf Ubergreifender
Ebene Planungsprinzipien, Richtwerte und Qualitatsstandards fiir die Gestaltung von
Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen fir Kinder und Jugendliche im offentlichen
Raum in KoIn vor. Die padagogischen Leitlinien und Qualitatsstandards heben ab auf
Interessenvertretung, Inklusion, Partizipation und Multifunktionalitat. Daneben ist ers-
tens der quantitative Bedarfswert von 2 gm Nettospielflache je Einwohner*in wichtig,
der eine verbindlichen PlanungsgroRe der Verwaltung zur Zielorientierung darstellt,
und zweitens das Konzept des qualitativen Spielwertes, das es erlaubt, die Qualitat
von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen zu beurteilen. Mit dieser aktualisierten
analytischen Grundlage ist es mdglich, die quantitative und qualitative Versorgungs-
lage mit Spielflachen auf den Ebenen der Gesamtstadt, der Stadtbezirke und der
Stadtteile differenziert zu beschreiben. Wohnortnahe private Spielflachen fur Klein-
kinder in Wohnanlagen sind nicht Gegenstand dieser Planung. Gleichwohl ergeben
sich mit Novellierung der BauO NRW ab 01.01.2019 neue Verbindungslinien zu den
privaten Spielplatzen, die noch genauer zu bewerten sein werden (siehe Kapitel 3.1).

Festlegung des quantitativen Richtwertes von 2 gm Nettospielflache je Einwoh-
ner*in als verbindliche Zielorientierung der Verwaltung: Die Zahl der Kinder und
Jugendlichen in KéIn steigt rasant. Gleichzeitig bestehen in den Stadtteilen teilweise
jetzt schon erhebliche Nachholbedarfe hinsichtlich der bedarfsgerechten Bereitstel-
lung von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen im 6ffentlichen Raum. Unter ande-
rem im Rahmen von Bebauungsplanverfahren wirkt die Kinder- und Jugendverwal-
tung darauf hin, dass der zusétzlich entstehende Bedarf an Flachen fir Madchen und
Jungen in neuen Wohnbaugebieten nach dem quantitativen Richtwert von 2 gm Net-
tospielflache je Einwohner*in gedeckt werden kann und entsprechende Spiel-, Bewe-
gungs- und Aktionsgelegenheiten tatsachlich und trotz erheblicher Flachenkonkur-
renzen zur Verfigung gestellt werden. Dies sollte zukinftig auch im Rahmen von
Verfahren nach § 34 BauGB auf der Grundlage einer kommunalen Selbstverpflich-
tung der Stadt Kéln ermoglicht werden. Der kommunale Flachenrichtwert von 2 gm je
Einwohner*in wurde erstmals mit der Spielplatzbedarfsplanung 2011 vorgestellt. Ein
Ziel der vorliegenden Fortschreibung der Spielplatzbedarfsplanung besteht darin,
dieses Vorgehen, inshesondere mit Blick auf neue Wohnbaugebiete, durch Ratsbe-
schluss zu bestatigen.
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1 Konkrete Mallnahmenplanungen in stadtbezirklicher Differenzierung bei ab-
schlieBender Entscheidung der Bezirksvertretungen: Die Rahmenplanung stellt
die Folie dar, auf der in stadtbezirklicher Differenzierung konkrete Maflinahmenpla-
nungen mit Priorisierungen in einer kurz- bis mittelfristigen Perspektive entwickelt
werden konnen. Die Verwaltung hat hierzu in der ersten Jahreshélfte 2018 Planungs-
gesprache in allen Stadtbezirken mit Vertreter*innen der Bezirksvertretungen durch-
gefuihrt, in der sie Malinahmenvorschlage fir den jeweiligen Stadtbezirk vorgestellt
und erortert hat. Die Rickmeldungen, Winsche und Priorisierungen der Bezirksver-
tretungen aus diesen Gesprachen sind im Nachgang in stadtbezirkliche Maf3nah-
menplanungen in einem erweiterten Entwurf aufgenommen worden. Die konkreten
stadtbezirklichen Malinahmenplanungen werden formell zur abschlieRenden Erorte-
rung und Beschlussfassung in die Bezirksvertretungen eingebracht; dies erfolgt im
Parallelverfahren zu der Erdrterung und Beschlussfassung der Rahmenplanung in
Jugendhilfeausschuss und Rat. Mit dieser differenzierten Vorgehensweise kénnen
zum einen gesamtstadtische padagogische Leitlinien und Qualitatsstandards fur die
Spielplatzbedarfsplanung festgelegt werden. Zum anderen werden gleichzeitig die
Bezirksvertretungen unterstitzt und dabei gestarkt, Uber konkrete Spielplatzangele-
genheiten vor Ort abschlieBend zu entscheiden.

1 Bedeutung von Beteiligungsformaten bei der Planung von Spiel-, Bewegungs-
und Aktionsflachen fur Kinder und Jugendliche:

Gemal 88 1 und 11 SGB VIII hat Jugendhilfeplanung die Aufgabe, Kindern und Ju-

gendlichen die zur Férderung ihrer Entwicklung erforderlichen Angebote zur Verfi-
gung zu stellen. Das Baugesetzbuchf or dert eine ,geordné&te st ao
l ung*“ , die sich am , Wohl der Al l gemei hhei t*
zahl von Belangen zu bericksichtigen, welche in einem Abwéagungsprozess gegenei-

nander und untereinander gerecht abgewogen werden (81 Abs.7 BauGB).

Hinsichtlich der Offentlichkeitsbeteiligung wird im

Baugesetzbuch seit der letzten Novellierung

] ogsadeon ) klargestellt, dass auch Kinder und Jugendliche

— ~ Teil der Offentlichkeit sind. (§ 1 Absatz 5 BauGB
: 4 ~ und § 3 Absatz 1 BauGB).

Als Expertinnen und Experten ihrer eigenen Le-
benswelt, Interessen und Bedurfnisse, werden
Kinder und Jugendliche als diejenigen Blrgerin-
nen und Birger, die zukunftig und langfristig in
und mit den neu geschaffenen Strukturen leben,
in KoIn seit ca. 30 Jahren grundsatzlich an allen
Spielraumplanungen beteiligt. Die Spielplatzbe-

\ darfsplanung 2018 will darauf hinwirken, dass es

im Rahmen immer grofer werdender Wohnbau-
Stadt mit Zukunft projekte notwendig ist Kinder und Jugendliche
R =™t Kindem und Jugendiichen schon mit Beginn der stadtebaulichen Entwick-
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lung in Stadtplanung und Stadtentwicklung einzubeziehen. Beispielhaft ist hier das

2009 ins Leben gerufene Projekt ., St adt mit Z
konkreten Projekten eine Kinder- und Jugendbeteiligung im Stadtebau stattgefunden

hat und welches eine dauerhafte Handlungsstrategie darstellt.

Im Rahmen des Aktionsplans Kinderfreundliche Kommune akzentuiert die Stadt Koln
die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen bei der stadtebaulichen Entwicklung in
Stadtplanung und Stadtentwicklung.

1 Stellenwert von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen im 6ffentlichen Raum 1
konzeptioneller Rahmen: Der vorliegende Planungsbericht verdeutlicht und erlautert
den hohen St el | e Bawegurigs- und Aktions8geher fiir Kinder und

Jugendlichei m 6ffentlichen Raum“ fidr die Stadtgese
tionellen Rahmen: Der vereinfaeHerdndd zBs§r ii fsft

eng gefasst. Dahinter verbergen sich in Kéln rund 700 Gelegenheiten fir Spiel, Be-

wegung und Aktion, die gleichsam 6ffentliche Freirdume der Kommunikation und Be-

gegnung fur alle Birger*innen in einer stark verdichteten Stadt sind. Hierbei handelt

es sich um ,klassische” SpunckBagkéthlplatee, Skeaber au
teranlagen sowie Familienparks und vieles mehr. Diese Raume werden bevorzugt

von Kindern und Jugendlichen genutzt, stehen aber grundséatzlich auch Erwachsenen

offen (beispielhaft als Erziehungsberechtigte, Kindertagespflegepersonen, Spielplatz-

paten, Bewohner*innen im Quartier, Nachbarnet ¢ . ) . ., Spielplatze“ en
grundsétzlich mit Gber die Aufenthaltsqualitéat im 6ffentlichen Raum. Zudem geht es

auch darum, abgeleitet aus den aktualisierten Bedarfsanalysen, weitere Bewegungs-

flachen, z.B. fur Trendsportarten in den Blick zu nehmen, wobei hier eine starke Ver-

bindungslinie zur laufenden Sportentwicklungsplanung der Stadt Koéln besteht.

Schliellich riicken verstérkt und ausdriicklich Angebotsflachen fir Jugendliche im 6f-

fentlichen Raum, z.B. Treffpunkte oder Aktionsflachen, in den Fokus; an dieser Stelle

sei auf den Beschluss des Jugendhtgjebieau%sahbss
dem Fruhjahr 2018 verwiesen, der genau hierauf abstellt.

1.2 Verbindungslinien zu weiteren stadtischen Planungen, Konzepten und Pro-
grammen

Die vorliegende Aktualisierung der Spielplatzbedarfsplanung weist eine Reihe von Verbin-
dungslinien zu weiteren stadtischen Planungen und Konzepten auf, von denen an dieser
Stelle drei besonders pragnante Verbindungen zum verbesserten Verstandnis und zur ge-
danklichen Einordnung kurz benannt werden sollen:

1 Sportentwicklungsplanung der Stadt Koln: Die Verwaltung entwickelt gegenwaértig
eine Sportentwicklungsplanung, die enge Bezlige zur Freiraum-, Stadt- sowie Ju-
gendhilfe- und Schulentwicklungsplanung aufweist, dabei auf das gesamte Stadtge-
biet KéIns und alle Bevélkerungsgruppen fokussiert und u.a. auf die Offnung des ge-
samten stadtischen Raums fiir Sport und Bewegung abzielt. Gerade in diesem letzt-
genannten Bereich des vereinsungebunden Sports im offentlichen Raum und mit
Blick auf Kinder und Jugendliche bestehen starke Verbindungslinien zur Spielplatz-
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bedarfsplanung, entsprechend eng ist die Kooperation, um das gemeinsame The-
menfeld multiperspektivisch auszuleuchten und Doppelarbeiten zu vermeiden. Beide
Planungen verweisen an geeigneten Stellen auf die jeweils komplementére Planung.

l nsbesondere das Modell projekt zur ,Planung

dem in den Sozialraumen uberdachte, klimaoffene Sportflachen fir die Jugendlichen
im Veedel und den dort ansassigen Vereinen und Schulen Sport- und Bewegungs-
maglichkeiten zur Verfligung gestellt werden sollen, gibt der Spielplatzbedarfsplanung
einen Schub.

1 Kolner Perspektiven 2030: Die Verwaltung erarbeitet derzeit ein Integriertes strate-

gisches Stadtentwicklungskonzept (vergl ei che Session 2794 2017) .
spektiven 2030 bilden fir die Stadt Kol

richtete, strategische und nachhaltige Stadtentwicklung. Fur die gesamtstadtische
Ebene werden integrierte Ziele, Leitlinien und Handlungsschwerpunkte unter Beach-
tung von Wirkungszusammenhéangen und regionalen Verflechtungen erarbeitet. Bis-
lang weitgehend sektoral angelegte Zielsetzungen, Konzepte und Leitlinien der De-
zernate und Fachdienststellen werden aufeinander abgestimmt und um gesamtstad-
tische Strategien erganzt; Leitprojekte und MaRnahmen zur Umsetzung der Ziele mit
einer Priorisierung harmonisiert. Teil

ist ein raumliches Leitbild, dessen Aufgabe die Identifizierung von Entwicklungs-
schwerpunkten (sogenannte Zukunftsraume) und von konkreten Leitprojekten in Ab-

stimmung mit der regionalen Entwicklung

einen Handlungsrahmen fur alle an der Stadtentwicklung intern und extern beteiligten
Akteure dar. Die Kinder- und Jugendverwaltung beabsichtigt, die Ergebnisse der vor-

der

der Ge

i st.

|l i egenden ,Aktualisierung der Spielplwatzbeda
fendenErarb ei t ungsschritten der ,Ko6lner Perspekt i)

i Stadtentwicklung, Stadtplanung und Landschaftsplanung: Spielplatzbedarfspla-
nung, Stadtentwicklung und Stadtplanung haben eine Menge miteinander zu tun.

Aufenthaltsraume fiOr Kinder und Jugendliche

wist e” d-aBewegu8gs-i uad Aktionsflachen fir Kinder und Jugendliche tan-
gieren die Aufenthaltsqualitat im o6ffentlichen Raum. Dies erfordert einen ganzheitli-
chen Blick auf eine qualitatsvolle, identitatsstiftende, stadtteilentwickelnde und sozial
integrative Raumplanung und das Zusammenspiel unterschiedlicher Fachamter. Ko-
operationen mit Stadtentwicklung, Stadtplanung und Landschaftsplanung spielen bei
der Planung, Umsetzung und Pflege von Spiel- Bewegungs- und Aktionsflachen eine
entscheidende Rolle. Sie erfordern auch weiterhin einen intensiven Austausch, z.B.
bei der Entwicklung von neuen Wohnbaugebieten.

1.3 Inhaltlicher Aufbau der vorliegenden Rahmenplanung

Nachdem in Kapitel 1 kurz Hintergrund und
Spielplatzbedarfspl anung“ e r InasolltineKagitel vainrRdiakblick auf die vorgehen-
de Spielplatzbedarfsplanung der Stadt Kdln von 2011 vorgenommen werden. In Kapitel 3
werden die empirischen Analyseinstrumente zur quantitativen und qualitativen Versorgung

Zi

el se
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mit Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen fur Kinder und Jugendliche im offentlichen Raum
in KdIn vorgestellt. Diese Analysen bilden — wie in Kapitel 1 schon ausgefiihrt — die Grundla-
ge fur die Umsetzung der stadtbezirklichen, konkreten Mal3nahmenplanung und erfordern —
insbesondere hinsichtlich der Festlegung des quantitativen Richtwertes von 2 gm Nettospiel-
flache je Einwohner*in als verbindliche Zielorientierung der Verwaltung — das Votum durch
den Rat. Kapitel 4 beschreibt die padagogischen Leitlinien und Qualitatsstandards, bevor in
Kapitel 5 und 6 bauliche Standards sowie Planungsgrundlagen fur barrierefreies Bauen von
Spielplatzen dargestellt werden. Kapitel 7 behandelt Perspektiven und Weiterentwicklungen
fur die Planung und den Bau von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen im 6ffentlichen
Raum.

(2) Refl exion der vor ge bdeanrdfesnp | AaSnpui negl p2l Oalt

Von 2011 bis Juni 2018 konnten zur bedarfsgerechten Weiterentwicklung der stadtweiten,
gquantitativen und qualitativen Versorgung mit Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen insge-
samt 417 Einzelmalinahmen umgesetzt werden.

417 EinzelmaBnahmen von 2011 bis 06/ 2018 Die Stadt Kain verfolgt eine
Doppelstrategie: Zum einen

38 Neuanlagen geht es darum, trotz Fla-
chenkonkurrenzen neue
Spielflachen zu generieren
und bestehende Spielflachen

153 Ersatz. in ihrem Bestand abzusi-
81 Neu- chern. Gleichzeitig investiert
gestaltungen

die Stadt Kdln massiv in die

Qualitat der bestehenden

Spiel-, Bewegungs- und Ak-

tionsraumen fir Kinder und
Jugendliche.

127
Umgestaltungen Hier konnte in den letzten

Jahren seit 2011 viel erreicht
werden. Rund 200 Neu- und
Umgestaltungen von beste-
henden Spielplatzen sowie

— — — - rund 150 Ersatzbeschaffun-
Ersatzbeschaffung Ein Spiel- oder Sportgerat wird durch ein gleich- wertiges i .
Gerat ersetzt (eine 1:1 Beschaffung). gen haben Wirkung gezeigt.

Umgestaltung Teilrevision: Eine Verbesserung des Spielangebotes und | Der durchschnittliche pz’a’_da-

Erhéhung des Spielwertes. isch Spiel t d
Neugestaltung Komplettrevision: Hierbei wird nicht nur ein vielfaltiges gogische pielwer er

Spielangebot geschaffen, sondern die Spielflachen neu Spielplatze in Ko6ln konnte
strukturiert.

Neuanlage Ein Ausbau und die Gestaltung einer unbebauten neuen sehr deutlich erhoht werden.
Flache zu einem offentlichen Spiel-, Bewegungs- und Der Anteil von Spielplétzen

Aktionsflache. . . .
mit guter Qualitat aus fachli-
cher Sicht ist deutlich angestiegen. Der hohe Anteil an Ersatzbeschaffung sowie Neu- und
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Umgestaltungen zeigt, dass viel in die qualitative Aufwertung und die Erhéhung des Spiel-
wertes von Spielplatzen investiert wurde.
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In 8 von 9 Stadtbezirken konnte der Gesamtspielwert erhoht werden. Im Stadtbezirk Lin-
denthal ist der Gesamtspielwert um 0,1 Punkte ganz leicht gesunken. Den niedrigsten Ge-
samtspielwert gibt es im Stadtbezirk Chorweiler, den hdchsten in den Stadtbezirken Porz
und Kalk.
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Der quantitative Versorgungsgrad gemessen an einem Soll von 2 gm Nettospielflache je
Einwohner*in seit 2011 gesunken. In 8 von 9 Kdlner Stadtbezirken liegt die Versorgungsquo-
te niedriger als im Jahr 2011.
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In 2018 stehen in KdIn 1,14 gm Nettospielflache je Einwohner*in zur Verfigung. Der Wert
hat sich gegentber 2011 verringert. Zu diesem Zeitpunkt lag er bei 1,24. In 2011 lag die Ab-
deckung in Bezug auf den definierten Bedarf von 2 gm Spielflache je Einwohner*in bei 62%.
Dieser Abdeckungs- bzw. Versorgungsgrad ist in Koéln auf 57% in 2018 abgesunken. Zum
Zeitpunkt der Spielplatzbedarfsplanung 2011 lag der Flachenfehlbedarf bei ca. 782.000 gm
in 2018 liegt der Flachenfehlbedarf bei ca. 932.000 gm (Differenz rund 150.000 gm).

Diese Entwicklung hat folgende Grinde:

T

In der Spielplatzbedarfsplanung 2011 wurde zur Darstellung des aktuellen Bestands
die komplette Flache des Flurstiicks zu Grunde gelegt, auf dem sich der Spielplatz be-
fand. D.h. es war nicht uniblich, dass ein Flurstick die Gréf3e von 15.000 gm umfass-
te, aber der tatsachlich als Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflache nutzbare, bebaute
Raum nur 1.800 gm umfasste. Gleichzeitig bezog sich die Bedarfsberechnung auf 2
gm Nettospielflache je Einwohner*in. Um ein realistisches Bild von der tatséchlich
nutzbaren Gesamtflache zu erhalten und beide Berechnungsparameter aufeinander
anzupassen, war eine Neubewertung einzelner Flachen notwendig. Durch diese Neu-
berechnung hat sich die Gesamtflache der Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen um
insgesamt ca. 114.000 gm verringert. Sie gibt nunmehr einen adaquaten Wert wieder.

Zunehmende Versorgungslicken entstehen dadurch, dass der Zuwachs an Flachen
zum Ausbau von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen nicht mit der Bevélkerungs-
entwicklung mithalten kann. Alleine von 2015 bis heute ist die Schere zwischen den

10
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., 8-Fl achen“-FluadhemsStmidt ca. 28. 000 ghirdern ar k awu
gesamten Zeitraum von 2011 bis heute betragt die Differenz insgesamt ca. 36.000 gm.

1 Es wurde gleichzeitig eine ganze Reihe neuer Spielflichen angelegt, von 2011 bis
06/2018 insgesamt 38. Aufgrund von Flachenknappheit und Flachenkonkurrenzen in
einer rasant wachsenden Stadt waren dies aber trotz vielfaltiger Bemihungen nicht
genug, um den Versorgungsgrad von 2011 halten zu kénnen. Der Abbau von vorhan-
denen Fehlbedarfen ist nur in geringem Umfang erfolgt. Dies liegt daran, dass neue
Flachen fast ausschlie8lich im Rahmen von Bebauungsplanverfahren neu angelegt
werden. Ein Absenken eines bereits bestehenden Fehlbedarfs ist auf diese Weise nicht
zu erreichen. (Siehe auch Seite 15).

120000
100000 Flachenentwicklung der Spielpléatze
in Relation zur Einwohnerentwicklung 2011 bis 2018
_ 80000
[
]
£
® 60000
=
S
g 40000
20000
0 + ' ' ‘
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mEW x 2gm Sdll Flachenentwicklung Ist

Die Quadratmeterzahl der 38 Neuanlagen wurde der Bevolkerungsentwicklung im gleichen Zeitraum gegeniibergestellt. Die
Einwohnerzahl wurde mit dem Flachenrichtwert von 2gm multipliziert und somi t  d i-Fel §,cShod “lI e drdie Stadtrkélh . F
wurde der Richtwert von 2 gm ausgewiesener Spielflache (= als Spielplatz gestaltete Flache incl. Wege, Einfriedung etc.) pro
Einwohner*innen als Grundlage fiir die Flachenfestlegung als sinnvoll erachtet und in der Spielplatzbedarfsplanung 2011 als

Richtwert festgelegt. Hierzu folgt in Kapitel 2 eine ausfihrliche Darstellung.

Angesichts der gestiegenen Bevdlkerungszahl und des prognostizierten, auch zuklnftig ra-
santen Bevolkerungswachstums in Koln ist es ungeheuer schwierig, die quantitative Be-
darfsdeckung auf dem bestehenden Niveau zu halten oder sogar auszubauen. Die Kinder-
und Jugendverwaltung sieht hier insbesondere zwei Ansatze:

- Erstens sind gerade in den gepl antleim-Sgidd3en n
., Deut zer Hafdesidd"“ ,, PaRkmrsdwme $t “ ;S dZ0mredaocr.f sei t en
Kinder- und Jugendverwaltung — neben Flachen fur Kindertageseinrichtungen und
Schulen — auch adéaquate Flachenanteile fur Spiel-, Bewegungs- und Aktionsraume fur
Kinder und Jugendliche reklamiert und gesichert worden. Neue Spielplatze werden da-
neben selbstverstandlich auch bei kleineren und mittelgro3en Wohnbauprojekten vor-
gesehen, hier sind die Zielkonflikte allerdings haufig sehr erheblich.
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- Zweitens muss das Thema der multifunktionalen Nutzung von Flachen vor dem Hinter-
grund stark steigender Bevdlkerungszahlen bei knappen Flachen und Flachenkonkur-
renzen bzw. Zielkonflikten weiter ent wn-
schatzung der Kinder- und Jugendverwaltung z.B. auch verstarkt auf zentralen Platzen,
in FuBgangerzonen, in verkehrsberuhigten StraRen, auf Schulhéfen und in Parks etc.
denkbar, wenn die Rahmenbedingungen fir alle Nutzer*innen stimmen. Das heif3t bei
Schulhéfen z.B. zusatzliche Reinigungen, Beseitigung von Vandalismusschaden und
Klarung der Aufsichtspflicht in Bezug auf den Offenen Ganztag., Mul t i f unk
zung wei ter den lpeenFlachareundvielerbNeitzungsansprichen auch,
Synergien zu nutzen und ggf. neue ergebnisorientierte Losungsansatze hinsichtlich
von Nutzungsmaoglichkeiten und -zeiten von Flachen zu entwickeln.

Um den Nachholbedarfen hinsichtlich der bedarfsgerechten Bereitstellung von Spiel-, Bewe-
gungs- und Aktionsflachen im 6ffentlichen Raum gerecht zu werden, erweist es sich als un-
abdingbar, die vorhandenen Flachen — auch im Interesse zuklnftiger Generationen — dauer-
haft zu sichern, auszubauen und qualitativ gut auszustatten.

(3) Richtwerte: Quantitative und qualitative Versorgung
3.1. Quantitative Versorgung nach Kennzahl 2 gm je Einwohner*in

Fur offentliche Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen bestehen Rechtsvorschriften und
Richtlinien, die es zu bericksichtigen gilt. Wahrend das Baugesetzbuch (BauGB) konkrete
Hinweise zur Einbeziehung von Kinder- und Jugendinteressen sowie zur frihzeitigen Beteili-
gung im Zuge der Bauleitplanung liefert, sind fur die gesamtstadtische Spielplatzbedarfspla-
nung die DIN 18034 und der Runderlass des Innenministeriums NRW zu 8§ 9 der Bauord-
nung relevant.

1 Das Deutsche Institut fur Normung bietet in der aktuell gultigen DIN 18034 (Spielplatze
und Freiflachen zum Spielen — Anforderungen und Hinweise fur die Planung und den
Betrieb) Orientierungswerte zu Flachengrofe und Erreichbarkeit (das heif3t N&he des
Wohnumfeldes) an. Die DIN 18034 verweist bezlglich des Spielflachenbedarfs auf den
Mustererlass der ARGE Bau (Bauministerkonferenz - Arbeitsgemeinschaft der fur
Stadtebau, Bau- und Wohnungswesen zustandigen Minister und Senatoren der 16
Lander der Bundesrepublik Deutschland) von 1987, der einen Richtwert von 2 bis 4 gm
Nettospielflache (bebaute Spielflache) pro Einwohner*in angibt.

i In Nordrhein-Westfalen liefert ein Runderlass des Innenministeriums NRW zu 8§ 9 der
Bauordnung vom 31.7.1974 mit Stand vom 21.6.2016 Hinweise fiur die Planung von
Spielflachen. Die Verpflichtung der Gemeinde zur Bereitstellung 6ffentlicher Spielfla-
chen gemafl BauGB wird hier prazisiert. Der Spielflichenbedarf hdangt nach Runder-
lass insbesondere ab von: (a) der Lage, Grol3e und Struktur der Gemeinde, (b) der
Einwohnerdichte, sowie von der Bebauungs- und ErschlieBungsform, (c) der gesamten
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Wohngeschossflache und dem Freiflachenanteil, (d) der Art des Spielflachensystems,
(e) anderen Mdglichkeiten der Spielbetatigung.

| In dichter bebauten Gebieten und in den Verdichtungsgebieten des Landes ist der Be-
darf groRer als in locker bebauten Gebieten und in Gemeinden der landlichen Zonen.
Als Anhalt fur die Ermittlung des Gesamtbedarfs fur 6ffentliche Spielflachen (Bruttofla-
chen einschliellich abschirmender Grinflachen etc.) kann von einem Richtwert von
durchschnittlich 4 gm/Einwohner ausgegangen werden. Der spezifische Bedarf fur ein-
zelne Ortsteile soll unter Bertcksichtigung der jeweiligen Struktur und Bebauungsdich-
te (Wohndichte) aus den in der nachfolgenden Tabelle angegebenen Richtwerten er-
mittelt werden, die in der Regel nicht unterschritten werden sollen.

bl Die Richtwerte, insbesondere in Uberwiegend bebauten Gebieten, kénnen bis zur Half-
te der notwendigen Flachen unterschritten werden, wenn ausreichende Spielmdglich-
keiten anderweitig sichergestellt sind, beispielsweise durch (a) Spielstralien und ge-
eignete Ful3géngerbereiche, (b) Doppelnutzung geeigneter und hierzu freigegebener
Flachen, z. B. auf Schulhéfen in der nutzungsfreien Zeit, auf Sportanlagen, (c) dauern-
de Bereitstellung geeigneter privater Spielstatten fur die Allgemeinheit, z. B. Gemein-
schaftsanlagen nach § 10 Abs. 2 BauO NW.

Die vorgehenden Erlauterungen verdeutlichen, dass auf Bundes-, Landes und kommunaler
Ebene unterschiedliche Ziel- und RichtwertgroRen diskutiert werden. Die Kinder- und Ju-
gendverwaltung schlagt vor, sich stark an die DIN 18034 und damit die Empfehlung der AR-
GE Bau anzulehnen und einen Richtwert von 2 gm Nettospielflache vorzusehen. Der Wert
an der unteren Grenze des Empfehlungskorridors wird ganz bewusst gewahlt, da eine ent-
sprechende Zielorientierung in einer stark verdichteten Millionenstadt schon sehr ambitioniert
ist. Weit Giber den vorgesehenen Richtwert von 2 gm Nettospielflache hinausweisende Ziel-
gréRen waren utopisch. Dabei wird ausdriicklich in Rechnung gestellt, dass es viele weitere,
extrem wichtige Flachenerfordernisse in Kdln gibt, insbesondere fir den Wohnungsbau, aber
auch z.B. den Bau von Kindertageseinrichtungen und Schulen. Nach Einschatzung der Kin-
der- und Jugendverwaltung stellt ein Richtwert von 2 gm Nettospielflache als Ergebnis eines
Abwaéagungsprozesses eine adaquate, weder zu niedrige noch tberzogene Richtschnur dar.
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Wie schon weiter oben beschrieben, stehen in Kdln aktuell nur 1,14 gm Spielflache je Ein-
wohner*in zur Verfugung. Insbesondere in stark verdichteten Wohngebieten ist dieser Wert
kaum noch durch Ausweisung neuer Spielflachen anzuheben. Fir neue Quartiere braucht es
den Mindestrichtwert von 2 gm, damit der notwendige Flachenbedarf an Spiel- Bewegung
und Aktionsflachen auch fur zukiinftige Generationen adaquat gesichert werden kann.

Zur weiteren Orientierung werden an dieser Stelle noch die Flachenbedarfswerte anderer
deutscher Grof3stadte fur ihre Spielplatzplanungen dargestellt.
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Stadt Flachenfestlegung pro Einwohner
Nurnberg 3,40 gm

Disseldorf 2,00 gm bis 4,00 gm

Munchen 2,25 gm

Berlin 1,00 gm

Hamburg 1,50 gm

Bremen 3,00 gm

Die Ausweisung neuer Flachen fur den Spiel- und Bewegungsbedarf von Kindern und Ju-
gendlichen erfolgt nach wie vor nahezu ausschlie8lich im Rahmen von Bebauungsplanver-
fahren. Allerdings kann hier nur der in den Neubaugebieten zusatzlich entstehende Bedarf
an offentlichen Spielflachen durch den Bau neuer Spielplatze innerhalb der Plangebiete ge-
deckt werden, das Absenken eines bereits bestehenden Fehlbedarfs im Stadtteil ist auf die-
se Weise nicht zu erreichen.

In Bebauungsplanverfahren wirkt die Kinder- und Jugendverwaltung darauf hin, dass der
zuséatzlich entstehende Bedarf an offentlichen Flachen fir Madchen und Jungen in neuen
Wohnbaugebieten entsprechend eines quantitativen Richtwertes von 2 gm Nettospielflache
je Einwohner*in gedeckt wird und entsprechende Spiel-, Bewegungs- und Aktionsgelegen-
heiten tatséachlich zur Verfugung gestellt werden.

Bei Neuplanungen im Rahmen von Bebauungsplanverfahren wird laut Umsetzungsanwei-
sung des Kooperativen Baulandmodells der Bedarf zunéchst anhand der erwarteten Ein-
wohnerzahl im Plangebiet ermittelt. Diese wird berechnet auf Grundlage der nutzungsspezi-
fischen Flachenangaben (Geschossflachen Wohnen) fur das jeweilige Vorhaben, aus denen
sich rechnerisch eine Anzahl Wohneinheiten ergibt, die mit einer festgelegten Erstbele-
gungsquote multipliziert wird. Mit Konkretisierung der stadtebaulichen Planung zum Gebiets-
charakter wird die erwartete Einwohnerzahl verfeinert.

Grundsatzlich 16st jedes Wohnungsbauvorhaben einen Mehrbedarf an 6ffentlichen Spiel-,
Bewegungs- und Aktionsflachen aus. Im Rahmen des Amterbeteiligungsverfahrens nach § 4
Abs. 1 BauGB ubersendet die Kinder- und Jugendverwaltung hierfur inre Bedarfsmeldung an
die Stadtplanung. Bei einer Bebauung nach 8§ 34 BauGB (Nachverdichtungen) fehlt die
Rechtsgrundlage, um Spielflachen fur Kinder und Jugendliche ab 6 Jahre realisieren zu kon-
nen. Dies ist insofern problematisch, da in Kéln durch viele und zum Teil gro3e Nachverdich-
tungen die Einwohnerzahl stark zunimmt, ohne dass Planungsbedarfe der sozialen Infra-
struktur mit einbezogen werden missen.

Dartber hinaus wird das Ziel der Sicherung und Weiterentwicklung von stadtischen Spiel-,
Bewegungs- und Aktionsflachen zunehmend durch andere, ebenfalls wichtige Ziele der Fla-
chennutzung in Frage gestellt. Die Beriicksichtigung von Spiel- und Bewegungsflachen in
Bebauungspléanen, in Verfahren nach § 34 BauGB und ihre tatsachliche Realisierung erwei-
sen sich jedoch als dringliche Aufgabe, um in Neubaugebieten mit der Bereitstellung einer
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adaquaten sozialen Infrastruktur die Entwicklung des sozialen Miteinanders im gesamten
Stadtteil zu beférdern.

Um der Sicherung und Weiterentwicklung von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen ein
eigenes Gewicht gegenuber anderen Flachenanspriichen zu verleihen, bendétigt die Kinder-
und Jugendverwaltung einen durch Ratsbeschluss gesicherten und verbindlichen kommuna-
len Flachenrichtwert von mindestens 2 gm Nettospielflache je Einwohner*in. Fir Planungen
nach 8 34 BauGB ist die Einbeziehung von 2 gm Nettospielflache je Einwohner*in ab einer
FlachengrofRe von 3.000 gm in Form einer Selbstverpflichtung anzustreben.

Wohnortnahe, private Spielflachen fur Kleinkinder in Wohnanlagen sind nicht Gegenstand
dieser Planung. In diesem Zusammenhang ist auf die ab 01.01.2019 geandert anzuwenden-
de BauO NW hinzuweisen, hier besonders auf 8 8 (2)

Gebauden mit mehr als drei Wohnungen ist auf dem Baugrundstiick oder in unmittelbarer
Nahe auf einem anderen geeigneten Grundstiick, dessen dauerhafte Nutzung fir diesen
Zweck offentlich-rechtlich gesichert sein muss, ein ausreichend grol3er Spielplatz fur Klein-
kinder anzulegen. Dies gilt nicht, wenn in unmittelbarer N&he eine Gemeinschaftsanlage
oder ein sonstiger fir die Kinder nutzbarer Spielplatz geschaffen wird oder vorhanden oder
ein solcher Spielplatz wegen der Art und der Lage der Wohnung nicht erforderlich ist. Bei
bestehenden Gebauden nach Satz 1 kann die Herstellung von Spielplatzen fur Kleinkinder
verlangt werden, wenn dies die Gesundheit und der Schutz der Kinder erfordern. Der Spiel-
platz muss barrierefrei erreichbar sein“.

Die konkrete Umsetzung regelt die Spielplatzsatzung der Stadt KéIn. Die Satzung fur private
Spielflachen fur Kleinkinder vom 15. August 1999, befindet sich u.a. aufgrund der Novellie-
rung im § 8 (2) BauO NW in der Aktualisierung.
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3.2. Qualitative Versorgung nach Spielwert der Spiel-, Bewegungs- und Aktionsfla-
chen

Ein weiteres, ausgesprochen wichtiges Handlungsmodul besteht darin, die Qualitat auf vor-
handenen Spielflachen zu erhalten bzw. im Bedarfsfall méglichst zeitnah aufzuwerten.

Vor allem aus Grinden der Verkehrssicherheit erweist sich der Abbau von Spielgeraten im-
mer wieder als zwingend erforderlich; ein naturlicher und witterungsbedingter Verschleild von
Spielgeraten bedingt die Notwendigkeit von Ersatzbeschaffungen. Im Falle einer unzu-
reichenden Grol3e oder Tiefe des vorhandenen Fallschutzbereiches sind im Vorfeld die er-
forderlichen landschaftsgartnerischen Arbeiten zu initiieren. Bei einer veralteten unattraktiven
Gesamtgestaltung wird jedoch aus padagogischen sowie 6konomischen Griinden nicht in
eine Ersatzbeschaffung investiert, sondern eine grundlegende Umgestaltung der Spielplatz-
flache gemalR den aktuellen Erfordernissen vorgenommen; der Spielplatz erfahrt eine voll-
standige Umgestaltung. Da Umgestaltungen neben der Schaffung von Ersatz fur abgebaute
Spielgeréate den grofdten Handlungsbedarf im Bereich der Aufwertung der Qualitat auf 6ffent-
lichen Spiel- und Bolzplatzen begriinden, wird unter Punkt 5 ausfiihrlicher dargestellt, wie die
Umgestaltung eines Spielplatzes konkret vonstattengeht.

Die qualitative Uberprufung des Spielangebots der Spielplatze hinsichtlich Umfang und At-
traktivitat wird unter besonderer Berlicksichtigung der unterschiedlichen Bedirfnisse von
Kindern und Jugendlichen verschiedener Altersgruppen vorgenommen. Fir die Bewertung
der Attraktivitat muss regelméanig Uberprift werden, inwieweit das vorhandene Angebot den
heutigen Anforderungen noch entspricht. Neben dem Bewegungsbedirfnis der Kinder und
Jugendlichen sind auch der Wunsch nach Abenteuer und Risiko, Aspekte wie Kreativitat,
sinnliche Wahrnehmung, barrierefreie Spielmdglichkeiten und Erreichbarkeit ohne Geféahr-
dung durch Verkehr zentrale Qualitatsanspriche, die bei der Bewertung von Spiel-, Bewe-
gungs- und Aktionsflachen eine grof3e Rolle spielen. Um die Qualitat aller Spielflachen stadt-
teilbezogen feststellen zu kénnen, ist es erforderlich, auf der Basis der fiir die einzelnen
Spielplatze ermittelten Spielwerte fur jeden einzelnen der 86 Kdlner Stadtteile die durch-
schnittliche Qualitat der hier vorhandenen Spielflachen zu ermitteln. Die folgende Tabelle
gibt einen Uberblick zu den einzelnen Bewertungskategorien:
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Analysegrundlage Spielwert

Spielwert

Innerhalb dieser Hauptka-
tegorien wurden mehrere
Teilaspekte mit Punkten
von 0 bis 6 bewertet.

Das jeweilige Kriterium
war wie folgt erfllt:

0 = gar nicht

1 = sehr wenig

2 = wenig

3 = durchschnittlich
4 = viel

5 = sehr viel

6 = optimal.

Zur Ermittlung des Ge-
samtwerts des Hauptkrite-
riums wurde aus den ein-
zelnen Teilaspekten ein
Durchschnittswert  gebil-
det.

Standort

9 Lage und Erreichbarkeit
9 Art und Dichte der Wohnbebauung

im Umfeld

verkehrssichere Zuwegung fur Ful3-
ganger oder Fahrradfahrer.

Zustand der
Spielgerate und
Gesamteindruck
des Platzes

baulicher Zustand von Spielgeraten,
Bodenbelag und Einfriedung etc.

asthetischer Gesamteindruck

Multifunktionalitat
der Spiel-, Bewe-
gungs- und
Aktionsflachen

Verschiedenartigkeit der Spiel- und
Funktionsbereiche, zum Beispiel
Spielen, Sport, Treffpunkt, Kommu-
nikation, Verweilen, Rickzug, Frei-
flachen

Spielmdglichkeiten und Spielmateri-
alien

Erlebniswert  flr
Kinder und
Jugendliche

Erlebnisvielfalt

Moglichkeiten zur Entwicklung von
Motorik und sozialer Kompetenz,
hierzu gehort die erlebnisreiche Ge-
staltung des Spielplatzes, die Aus-
stattung mit aktuellen Spielgeraten,
Erlebniswert der Ball- und Sportan-
gebote (zeitgemale Platzgestaltung
und Ausstattung).

Aufenthaltswert
fur die verschie-
denen Alters-

gruppen

dreizehn Aspekte bezlglich Attrakti-
vitat, zum Beispiel die Kommunika-
tions- und Aufenthaltsmdglichkeiten
(Lage der Spielflachen bei Sonnen-
einstrahlung, Schutz vor Hunden,
Begegnungs- und Kommunikati-
onsmoglichkeiten fur Erwachsene
etc.) und Aufenthaltswert der Ball-
und Sportangebote (sonstige Aus-
stattung).
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(4) Padagogische Leitlinien und Qualitatsstandards

Die padagogischen Leitlinien und Qualitdtsstandards der Abteilung Kinderinteressen und
Jugendforderung fur das Aufgabenfeld der Spielplatzplanung bilden die Grundlage bei der
Planung und Realisierung von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen fur Kinder und Ju-
gendliche im offentlichen Raum.

4.1.Interessensvertretung und Parteilichkeit

Das Recht auf Spiel

1 822desBundes-l mmi ssi onsschut zgeset zes, kudgbnsdiet
von Kindertageseinrichtungen, Kinderspielplatzen und &hnlichen Einrichtungen wie
beispielsweise Ballspielplatzen durch Kinder hervorgerufen werden, sind im Regelfall
keine schadliche Umwelteinwirkung. Bei der Beurteilung der Gerduscheinwirkungen
diarfen Immissionsgrenz-und -Ri c ht werte ni cht he Diavogdz
gendlichen auf Bolzplatzen, Skateranlagen, Multifunktionsfeldern etc. ausgehenden
Immissionen sind von dieser rechtlichen Regelung nicht erfasst.

Der offentliche Raum gehort auch Kindern und Jugendlichen

1 Mit zunehmender Verdichtung der Stadt braucht der 6ffentliche Raum eine gute Auf-
enthaltsqualitat fur Kinder und Jugendliche.

1 Kinder und Jugendliche sind in ihrem Tagesablauf wesentlich mehr auf Wegen un-
terwegs als auf Spielplatzen, etwa auf dem Weg zur Schule oder zum Einkaufen. Die
Qualitat des offentlichen Raums muss sich auch an Kindern und Jugendlichen orien-
tieren. Wegesysteme und Platze missen zum Verweilen einladen. In der Stadt sollen
Kinder und Jugendliche Uberall Dinge vorfinden, an denen sie sich betatigen kénnen.
,Ein Raum muss ausstrahlen: Benutz mich!*

1 Die Wahrnehmung von Jugendlichen im 6ffentlichen Raum ist gesellschaftlich ten-
denziell eher von einem stérenden und defizitaren Bild geprégt. Attraktive Treff-
punktmaoglichkeiten fir weibliche und méannliche Jugendliche fehlen. Dieses fuhrt da-
zu, dass es immer wieder zu Konflikten mit anderen Zielgruppen kommt, wenn es um
die Aneignung 6ffentlicher RAume geht. Jugendliche brauchen attraktive Treffpunkte
auRerhalb padagogischer Raume, in denen sie lhren Interessen nachgehen kdnnen.

Moderation bei divergierenden Interessen im Wohngebiet

1 Lésungsorientierung und Konfliktmanagement bei divergierenden Interessenslagen
und Beschwerden durch unzureichende Sauberkeit, nichtaddquater bzw. nichtsat-
zungsgemalier Nutzung, Straftaten wie Drogenmissbrauch oder Vandalismus etc.

1 Sensibilisierung der Burger*innen fur die Interessen und Bediirfnisse von Kindern und
Jugendlichen.

4.2.Inklusion / Integration

Ein Angebot fir Alle schaffen

1 Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen sind integrative Orte. Sie bieten die Mdglich-
keit des Miteinanderspielens fir alle Kinder- und Jugendlichen — ohne Ausgrenzung,

19




Spielplatzbedarfsplanung 2018 i Richtwert, Paddagogische Leitlinien und Qualitatsstandards

unabhéangig von deren Alter, Geschlecht, Nationalitdt und von kdrperlicher, geistiger
oder seelischer Gesundheit.

1 Spielplatze sollten daher so beschaffen sein, dass gemeinsames Spiel erméglicht
wird, die Begegnung aller Kinder mit und ohne Beeintréchtigung geférdert wird und
das gegenseitige Helfen angeregt wird.

Kolner Familien brauchen Wohlfiuhlorte

I Koéln als wachsende und zunehmend verdichtete Stadt braucht familien- kinder- und
jugendfreundliche Rahmenbedingungen.

1 Die Einrichtung und der Erhalt attraktiver Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen
steigert die Attraktivitat einer Stadt als Wohn— und Lebensort mit hoher Qualitat far
Familien.

Wir bewegen Kinder und Jugendliche

1 Kinder und Jugendliche in der Stadt sind in ihrem Bewegungs- und Naturerleben zu-
nehmend eingeschrénkt. In der Folge fiuhrt Bewegungsarmut zu Verzégerungen in
der korperlichen und psychisch- emotionalen Entwicklung.

1 Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflichen missen ausreichend vorhanden sein. Auf
diesen Flachen trainieren Kinder und Jugendliche ihre motorischen Fahigkeiten, Klet-
ter- und Spielgerate machen kérperliche Grenzen erfahrbar und beim gemeinsamen
Spiel und Sport werden soziale Kompetenzen entwickelt und erweitert.

Das Angebot ist offen und kostenfrei zugéanglich

1 Jedes/Jeder Madchen/Junge bis 18 Jahre kann das Angebot auf offentlichen Spiel-,
Bewegungs- und Aktionsflachen nutzen.
1 Die Benutzung der Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen ist kostenfrei.

4.3. Partizipation und Engagement

Wir beteiligen Kinder und Jugendliche an der Spielplatzplanung

9 Seit ca. 30 Jahren werden Kinder und Jugendliche grundsétzlich an allen Spielraum-
planungen beteiligt.

9 Durch die aktive Teilnahme am Beteiligungsprozess wird eine bedarfsgerechte Pla-
nung erreicht und die Qualitat der Planungsvorhaben verbessert.

1 Die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen an der Planung fordert die Identifikati-
on mit der neu geschaffenen Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflache.

Eine attraktive Plattform fir birgerschaftliches Engagement

1 Fir und auf Spielplatzen engagieren sich Privatpersonen, Vereine, Schulen, Kitas,
Unternehmen oder Initiativen.

Spielplatzpaten sind unsere Stiitze

1 In KdIn gibt es seit 40 Jahren Spielplatzpaten. Sie stellen ein wichtiges Bindeglied
zwischen Spielplatz und Verwaltung dar.

1 Spielplatzpaten sind wichtige Multiplikatoren. Dies wirkt sich positiv auf den Spiel-
platz, die Nutzer*innen sowie das Umfeld aus.
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1 Spielplatzpaten werden in die ihren Spielplatz betreffenden Planungsprozesse ein-
bezogen.

1 Spielplatzpaten erhalten Unterstitzung durch eine von der Kinder- und Jugendver-
waltung vierteljhrlich erscheinenden Patenzeitung, in der fir die Paten wichtigen In-
formationen komprimiert zusammengefasst sind. Sie werden regelmallige zu einem
Informations- und Fachaustausch eingeladen und bekommen finanzielle Untersttit-
zung fur Spiel- und Reinigungsmaterialien sowie Zuschisse flr Spielplatzfeste.

1 Aktuell werden 348 (= 54%) der 700 offentlichen Spielplatze durch 455 Spielplatzpa-
ten betreut. Die Anzahl der Spielplatzpaten soll weiterhin erhéht werden.

4.4.Multifunktionale Lésungen

Wichtiger Bestandteil der sozialen Infrastruktur im 6ffentlichen Raum fur unterschied-
liche Zielgruppen

1 Mit zunehmender Verdichtung der Stadt werden Spiel-, Bewegungs- und Aktionsfla-
chen immer mehr zu Orten der Begegnung verschiedener Altersgruppen und Kultu-
ren.

1 Der Spielplatz ist zum Veedelstreffpunkt geworden; er wird zunehmend auch als Ort
der Kommunikation und Begegnung fir alle Burgerinnen und Birger wahrgenommen.

1 Immer haufiger nutzen Kindergarten, Schulen und Tagesmiuitter die Spielplatze.

Bedarfsgerechte Ausstattung fur Jugendliche

1 Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen tragen entscheidend zur Lebensqualitat aller
in den Stadtteilen lebenden Blrgerinnen und Blrger bei.

|

Hier ist Platz fir Angebotsvielfalt

1 Niedrigschwellige, padagogisch begleitete Sportangebote und Jugendprojekte von
Vereinen, Tragern und Initiativen werden auf offentlichen Spiel- und Bolzplatzen
durchgefihrt.

1 Der Mobile T r eJugpi" bietet Ferienaktionen und unterstitzt Spielplatzfeste.

Losungen bei unterschiedlichen Infrastrukturbedarfen finden

1 Zunehmende Flachenkonkurrenzen der Bereiche Wohnen, Verkehr, Wasserwirtschaft
und sozialer und technischer Infrastruktur erfordert eine vielfaltigere und bessere
Nutzbarkeit vorhandener Stadtraume und Flachen.

9 Zahlreiche Freirdume werden derzeit nur eindimensional und monofunktional geplant
oder genutzt. Eine gemeinsame ErschlieBung und multifunktionale Nutzung von Fla-
chen kdnnen unter Berlicksichtigung der gegebenen BauO Flachennot mindern und
Konkurrenzen abbauen.

T Funktional bereits ,belegte” Freiraume-
ganisatorische MalRBhahmen Uber ihre urspriingliche Funktionsbestimmung hinaus
neue dauerhafte oder auch temporare Nutzungsoptionen eréffnen.

T . Spielen in der Stadt®® ist wverstarkt oa
nen, in verkehrsberuhigten StraRen, auf Schulhdfen und in Parks etc. denkbar, wenn
die Rahmenbedingungen fur alle Nutzer*innen stimmen. Das heil3t bei Schulhdfen
z.B. zusatzliche Reinigungen, Beseitigung von Vandalismusschaden und Klarung der
Aufsichtspflicht in Bezug auf den Offenen Ganztag.
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(5) Ei n ASpi wildgumaggestditet

*Bei der Neugestaltung eines vorhandenen
oder der Neuanlage eines Spielplatzes wird
immer zunachst der Bedarf geprtft und
inwiefern die Fldche den Erfordernissen der
Nutzerinnen und Nutzer gentgt.

eVVor Neuanlage oder Neugestaltung findet immer eine
Beteiligung mit Kindern und Jugendlichen aus dem
Wohnumfeld des Spielplatzes oder aus
benachbarteten Kindertagesstatten, Schulen,
Jugendzentren o.a.statt.

eAuf der Grundlage der gesammelten
Ideen wird dann von einem/einer
Planer*in des Amtes fir Kinder,
Jugend und Familie oder in
Kooperation mit einem beauftragten
externen Landschaftsplanungsbiiro ein
Spielraumkonzept entwickelt.

as Spielraumkonzept wird den Beteiligten vor
Ort vorgestellt. Die hier vorgebrachten
Anderungswiinsche werden anschlieRend
gepruft und soweit wie moglichin den
Entwurfsplan eingearbeitet.

*Es sind weitere Untersuchungen und
Gutachten erforderlich, um z.B. eine
ogliche Schadstoffbelastung festzustellen
nd kalkulieren zu kénnen, die Tragfahigkeit
es Baugrunds zu prifen und eine
asserrechtliche Erlaubnis einzuholen.

ach Fertigstellung des Entwurfsplans werden die
voraussichtlichen Kosten der BaumaRBnahme
ermittelt.

eHierbei werden auch die Honorarkosten fir
Planer*in und Gutachter*in sowie die Entsorgung
des Bodens auf einer Deponie berlcksichtigt.
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eNachfolgend wird die geplante
BaumaBnahmeim
Jugendhilfeausschuss beraten und der
zustandigen Bezirksvertretung zur
Beschlussfassung vorgelegt.

ach Zustimmung der Bezirksvertretung
erstellt der/die Landschaftsarchitekt*in eine
Ausfiihrungsplanung und ein
Leistungsverzeichnis.

*Im folgenden Vergabeverfahren erhdlt dann
diejenige Firma fur Garten- und Landschaftsbau
den Auftrag zum Bau, die das wirtschaftlich
gunstigste Angebot vorgelegt hat. Im weiteren
Verlauf erfolgt die Bestellung von Spielgeraten
und weiteren Ausstattungselementen wie
Banke etc.

eIn der anschlieBenden Bauphase fihrt die
beauftragte Fachfirma auf der Grundlage
des Ausfiihrungsplanes die im
Leistungsverzeichnis festgelegten Arbeiten
durch.

eWurde der Planungsauftrag an einen externen
Landschaftsarchitekten/in vergeben, so
Gbernimmt diese/r die Bauleitung.

eDen bei der Kinder- und Jugendverwaltung

tatigen Landschaftsarchitekten obliegen als

Bauherr*innen die Oberbauleitung sowie die

. Prifung aller Plane, des Leistungsverzeichnisses,

der Rechnungen etc.

eDie Bauphase endet mit der bau- und
sicherheitstechnischen Endabnahme des
Spielplatzes.

eDie Aufgaben zur zukiinftigen Uberpriifung der
Verkehrssicherheitspflicht sowie der
Pflege,Wartung und Kontrolle werden an das Amt
flr Landschaftspflege und Griinflachen
Ubertragen.

oErst danach erfolgt die offizielle Ubergabe des
Spielplatzes an die Kinder und Jugendlichen - oft
im Rahmen einer kleinen Einweihungsfeier .
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(6) Barrierefreies Bauen

Spielplatze sollen inklusive Orte sein. Damit ist ein Spielplatz gemeint, der die Mdglichkeit
des Miteinanderspielens fir alle Kinder und Jugendlichen bietet — ohne Ausgrenzung, unab-
hangig von deren Alter, Geschlecht, Nationalitdt und von korperlicher, geistiger oder seeli-
scher Gesundheit.

Derzeit gibt es ca. 700 Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen Koéln. Hinsichtlich der Er-
reichbarkeit besitzen bereits ca. 95% einen barrierefreien Zugang. Der restliche Teil der
Spielplatze wird sukzessive lberarbeitet und wo topografisch mdglich auch stufenfrei umge-
baut.

Barrierefreiheit der Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen bedeutet fir die Kinder- und Ju-
gendverwaltung, dass bei der Planung darauf geachtet wird, dass sowohl die barrierefreie
Erreichbarkeit des gesamten Spielplatzes oder einzelner Spielzonen ermdglicht und dartiber
hinaus eine vielfaltige Ausstattung in unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden realisiert wird.

Mit einem integrativen Spielplatz ist ein Ort gemeint, der die Moglichkeit des Miteinander-
spielens flr alle Kinder bietet — ohne Ausgrenzung, unabhangig von deren Alter, Geschlecht,
Nationalitat und von korperlicher, geistiger oder seelischer Gesundheit. Integratives Spiel
bedeutet allen Kindern zur gleichen Zeit den Zugang zum selben Ort zu ermdéglichen und
hangt nicht ausschlief3lich von spezifischen Ausstattungsgegenstanden ab.

Dies ist umso wichtiger, da aus Beteiligungsverfahren, an dem beeintrachtigte Kinder teilge-
nommen haben und aus Erfahrungen mit inklusive Kindertagesstatten klar zu erkennen ist,
dass die Spielinteressen von Kindern mit Beeintréachtigungen sich nicht wesentlich von de-
nen anderer Kinder unterscheiden. Spielplatze sollten so beschaffen sein, dass gemeinsa-
mes Spiel ermdglicht und die Begegnung aller Kinder mit und ohne Beeintrachtigung gefor-
dert wird. Lediglich die Nutzung der Spielgerate ist unterschiedlich eingeschrankt und verein-
zelt auch nur mit Hilfestellung mdglich. Aber auch das gegenseitige Helfen beinhaltet den
inklusiven Gedanken.

Barrierefreiheit bedeutet nicht, dass nur zusatzlich oder an Stelle der bisherigen Spielplatz-
ausstattung spezielle Spielgeréate aufgestellt werden, die von einer gehandicapten Zielgruppe
genutzt werden kénnen. Das gemeinsame Spiel sollte immer im Focus stehen. Barrierefrei-
heit bedeutet auch nicht, dass jeder jedes Spielangebot gleich nutzen kann. Unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade sind unerlasslich fir die Attraktivitat der Platze und die Herausbildung
von Motorik, Risiko- und Selbsteinschatzung. Dies ist sowohl fur kérperlich oder geistig be-
eintrachtigte Kinder, aber auch fir jungere, kleinere, motorisch ungeschicktere oder angstli-
che Kinder wichtig, um die eigene Kérperwahrnehmung zu starken und Angste abzubauen.

In Treffen mit Vertreter*innen des Ar bei t skreises ,Barrierefreies
ger*innen Vertreter*innen von Verbédnden und dem Behindertenbeauftragten der Stadt Kdln
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wird an der Weiterentwicklung von Standards gearbeitet. Die Ergebnisse werden in die Pla-
nungen eingearbeitet. Eine Mitteilung Uber die gemeinsam erarbeiteten Standards wird in
Kirze in die politischen Gremien eingebracht. GemaR der Behindertenpolitik werden in allen
neuen Flachen fir Wohnungsbau und den jetzigen Neubaugebieten Barrierefreiheit auf
Spielplatzen bericksichtigt.

Fur die Anlage eines barrierefreien Spielplatzes bedeutet das in den Teilaspekten insheson-

dere Folgendes:

Standards fur barrierefreies Bauen

(entwickelt mit dem Arbeitskreis A

Planung

Kinder und Jugendliche unabhangig von deren Alter, Geschlecht, Natio-
nalitdt und von koérperlicher, geistiger oder seelischer Gesundheit einbe-
ziehen und/oder Einbeziehung einer Schulklasse aus dem Gemeinsa-
men Lernen oder einer Forderschule.

Zuganglichkeit

Der Zugang erfolgt nicht ausschlief3lich Gber Treppen.

Mindestens ein Zugang ist ohne Stufe und taktil und visuell wahrnehm-
bar gestaltet

Nutzbarkeit

Wichtige Zielpunkte sind barrierefrei auffindbar zu gestalten.

Hindernisse und Gefahrenstellen sind taktil wahrnehmbar und visuell
ausreichend kontrastierend zu gestalten.

Barrierefreie Anlagen zur Uberwindung von Hoéhenunterschieden (Ram-
pen)

Sind Treppen auf der Platzflache vorgesehen, missen die Treppenstu-
fen ausreichend markiert sein.

Bodenbelage

Bodenbeléage sind erschitterungsarm, berollbar, eben und rutschhem-
mend auszuwéhlen

Wo mdglich sind als Belag um die Spielgerate auch Alternativen zu
Sand zu erproben.

Durch eine regelmafige und fachgerechte Instandhaltung wird verhin-
dert, dass sich Erosionsrinnen bilden und die Befahrbarkeit der wasser-
gebundenen Wegedecken beeintrachtigen wird oder dass die kontrast-

Pflege reichen Farben abblattern.
Grundsatzlich sollen Spielgerate von Kindern und Jugendlichen mit und
ohne Behinderung gemeinsam genutzt werden kénnen.
Im Einzelfall, vor allem auf grof3en Spielplatzen mit Gberdrtlicher Bedeu-
tung, kénn e n ,Spezialgerate?®*, al so Sp
mit Behinderung entworfen worden sind, aufgestellt werden.
Es sollen alle Sinne angesprochen werden; die Einsatzmoglichkeit von
Klanggeraten ist vor Ort zu prifen.
Vogelnestschaukeln sollen moglichst nah am Weg aufgestellt, der
Schaukelraum aber taktil wahrnehmbar gestaltet werden, damit das
Rollstuhl fahrende Kind einfach in die Schaukel gehoben, das sehbehin-
Spielgerate derte Kind aber nicht unvorbereitet in den Schaukelraum lauft.
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Sand- und | Eine geeignete Liege- und Sitzflache ermoglicht Kindern b&auchlings lie-
Matschspiele gend oder sitzend mitzuspielen.

Banke und andere Sitzgelegenheiten sollten mit Arm- und Rickenleh-
nen ausgestattet sein. Sie missen so ausgebildet sein, dass blinde und
sehbehinderte Menschen sie rechtzeitig wahrnehmen kdnnen.

Mobiliar Tische sollten grundsatzlich unterfahrbar sein.

Alle Informationen muissen auch fir Menschen mit sensorischen Ein-
Informationstafeln | schrénkungen zuganglich und nutzbar sein (mdglichst nah am Gehweg).

Sollten in der Nahe von Spiel-, Bewegungs- und Aktionsflachen vorhan-
WC-Anlage den sein.

(7) Perspektiven

7.1. Trendsport

Der fortlaufende Wandel von Sport- und Bewegungskulturen ist allgegenwartig und insbe-

sondere im stadtischen Raum wahrnehmbar. Parallel zum organisierten Sport wéchst eine

Kultur des selbstbestimmten Sports, der enormen Zulauf insbesondere von jungen Men-

schen verzeichnet. Diese informellen Sportarten lassen sich durch Individualitat, Eigenmoti-

vation, flexible Auslibungszeiten und Ortsunabhangigkeit charakterisieren. Unter dem Begriff

» Urban Spor t sSkatebaandidge BMX lurid éarkour als die drei zentralen Bewe-
gungspraktiken gefasst (Scooter und Inline als die sekundéren Urban Sports), deren Ur-

sprung und Aktionsfeld im stadtischen Raum verortet sind. In der Literatur firmieren diese
Sportarten auch haufig alGut,dyemandstpoeme , Speruns P
a u c hction @ports” .

Darin lasst sich die Notwendigkeit erkennen, das Thema Skateparks bzw. Urban Sports auf
einer proaktiven und planerischen Ebene detaillierter darzustellen. Aktuell befindet sich hier-
zu ein Konzept in Bearbeitung, welches die Implementierung eines USMPK (Urban Sports
Masterplan Koln) zum Ziel hat. Dabei spielt die Schaffung von qualitativ hochwertigen Ange-
boten als auch der Sicherung von Aufenthaltsflachen- und Raumen fir Jugendliche und jun-
gen Erwachsenen im stadtischen Umfeld eine besondere Rolle.

Zusammengefasst werden folgende Schwerpunkte verfolgt:

i Um Jugendliche anzusprechen, werden zeitgemalie Trendsportarten nach Maglichkeit
aufgegriffen. Das ist nattrlich nicht bei allen Sportarten méglich.

1 Vorwiegend sind es Sportarten aus dem Urban Sports Bereich wie z.B. Skaten, BMX,
Outdoor-Gym und Parkour, hier auch in Verbindung mit Calesthenics.

i Die Nachfrage im Bereich Skaten hat sich zurzeit deutlich erhdht, da zwei dieser
Sportarten olympisch werden (Street und Park).

1 Es sind vor allem die Sportarten, die im stadtischen Kontext entstanden sind. Wie
komme ich sportlich von A nach B (Fahren, Hindernisse Uberwinden, etc.).
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| Gemeinsam mi't den verschiedenen Nutzergrupper
Urban-Sports-Anlagen” entwickelt, der in Kirze dem Jugendhilfeausschuss vorgestellt
wird.

1 Eine Verbindungslinie zur Sportentwicklungsplanung ist hergestellt.

7.2. Offentlich nutzbare Raume

Offentlich nutzbare Raume werden mehr und mehr zum Dreh- und Angelpunkt eines gut
funktionierenden Sozialgefiiges in der Stadt. Offentliche Raume pragen das Gesicht der
Kommune, sie bieten Platz fur kulturelle Aktivitaten, Kommunikation und Sozialisation.

In den letzten Jahren hat die Debatte um die Qualitat, sinnvolle Nutzung und Ausgestaltung
offentlich nutzbarer RAume deutlich zugenommen.

Im Rahmen neuer Planungsansatze zur Aufenthaltsqualitéat ist es wichtig, die Interessen der
Kinder und Jugendlichen mit zu bertcksichtigen. Insbesondere die Kélner Innenstadt und
groRe und zentrale Platze sind Anziehungspunkte und bei der Gruppe junger Menschen als
Treffpunkte ebenso beliebt wie bei Erwachsenen.

Uber kinder- und jugendgerechte Beteiligungsformate lassen sich Interessen und Wiinsche
fur die Nutzung o6ffentlicher Raume herausfinden und in quartiersbezogene Stadtplanung
einbeziehen.

7.3. Naturnahe Gestaltung

Das Erleben von Natur ist gerade fur Kinder und Jugendliche in den verdichteten urbanen
R&umen von wesentlicher Bedeutung. Ein naturnaher Spielraum sollte darum Erfahrungen
fur die Sinne bieten, Erde, Wasser, Luft spielerisch erlebbar machen und ein hohes Mal3 an
Abenteuer erlauben - soweit es die Verkehrssicherungspflicht der Stadt Kéln erméglicht.

Ein Naturerlebnisplatz lieRe sich auf vielfaltige Art und Weise herstellen, es liegt hier keine
festgelegte Definition zu Grunde. Grundpfeiler sind naturnahe Baumaterialien, eine Struktur
durch Gelandemodellierungen mit vielféltiger Bepflanzung und - wenn die Gegebenheiten es
zulassen - ein Wasserspielangebot. Teilelemente wie Blihstreifen, Obstbdume, Wasserstel-
len, Findlinge und vieles mehr wurden in der Vergangenheit angelegt und sollten an weiteren
Standorten ermdglicht werden. Wichtig ist, dass diese neuen Spielrdume gemeinsam mit
Kindern und Jugendlichen geplant werden.

In der sich verdichtenden St adt i st dar dber hi naus dere-Schut z
¢ k e n é Braghen, Brombeerhecken, ungemahte Wiesen oder &hnliches, die Kinder und
Jugendliche auch heute noch in KéIn finden und nutzen, zu schiitzen und zu erhalten.
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7.4. Wasserspielanlagen

Wasser ist Lebensgrundlage. Wasser ist immer in Bewegung. Wasser sucht sich seinen

Weg, kann aber auch geleitet werden. Wasser kann in den vielfaltigsten Aggregatszustanden

erlebt werden — f | i eRBend, spritzend, vernebel t, als Str
schodén anzufassen, kann kihlen und® wadenem. waMars s @ a
nicht aufpasst, ist man schnell klitschnass.

Wasser ist deshalb stets Anziehungspunkt und ein ideales Element fur Kinder, um spielend
zu lernen, sich auszutoben, sich abzukihlen. Wasserspiel sollte daher Uberall dort angebo-
ten werden, wo viele Kinder sind.

Wasserspiel birgt jedoch auch echte Gefahren: Kleinkinder kénnen ertrinken, in stehendem

Wasser vermehren sich Krankheitskeime, nasser Boden ist rutschig. Ein Spielangebot mit

Wasser bedeutet daher einen erhéhten Pflege- und Wartungsaufwand — auch fir die wasser-

technische Anl| age. Die Fixkosten sind hoher als bei ei
offener Wasserspielplatz im offentlichen Raum bedarf einer sorgfaltigen Planung und eines

langfristigen Betriebskonzepts.

UnterdemBegr i ff , Wasserspielplatz® hat man heute | an
vor Augen, in dem die Kinder mittels Sperren, Wehren, Stromungselementen experimentie-

ren und miteinander kommunizieren kdnnen. Geschopft wird das Wasser mit einer
Schwengelpumpe oder der Archimedischen Spirale, wodurch die Kinder lernen, dass Was-

ser stets gehoben werden muss, um nach unten zu flie3en.

Im Zusammenhang mit der Klimaerwédrmung, langeren Hitzeperioden und steigenden
Hochsttemperaturen sind insbesondere in innerstadtischen Bereichen verstarkt Wasser- und
Brunnenanlagen beliebt, in deren Umfeld durch die Vernebelung und Verdunstung des Was-

sers ein kihles Kleinklima herrscht. Vermehrt besteht aber auch eine Nachfrage nach be-
spielbaren Wasseranlagen fir Kinder mit interaktiven Spielelementen, steuerbaren Disen

und Wasserstrahlen, Zufallsfontdnen, etc. Solche Anlagen gab bereits in den 70er Jahren,
haufig als ,gunstige Alternative' zum Freibad.
und Hygienegriinden oder Materialermudung abgebaut und werden nun vielerorts wieder

aktiviert oder neu gebaut.

So wird 2019 auch der Wasserspielplatz im Koélner Grungurtel wieder zum Leben erweckt.

Der Wasserspielplatz wird moderne Spielelemente erhalten, die aus dem Bereich der Frei-

zeit- und Erlebnisbé&der stammen und somit dem aktuellen Stand der Technik hinsichtlich
Sicherheit, Hygi ene, Okol ogie/ Wasserersparnis
Faktor garantieren.
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7.5. Kunst und Spiel

Jede einzelne Spielplatzgestaltung ist ein kreatives Projekt. Auf kleinem Raum trifft hier De-
sign, Padagogik und Stadtplanung zusammen. Offentlicher Raum wird durch Kinder und
Jugendliche, Landschaftsarchitekten, Politik und Verwaltung neu gestaltet.

Kunst kann daher neue Impulse fir Spielplatzkonzepte geben. Dies ist auf verschiedenen
Ebenen mdglich: durch Kunstobjekte oder Skulpturen, als prdgende und/oder bespielbare
Elemente, Mal- und Graffitiaktionen, Einbeziehen von Kiinstlern, Mitmachbaustellen und vie-
les andere mehr. So wird nicht nur Verstandnis fur Kunst geweckt, sondern auch die Identifi-
zierung mit der eigenen Stadt gestarkt.

An di eser Stell e sei auf di e Ausstellung . The
Ausstellungshalle der Bundesrepubli k Deut-schl anc
dungslinie zwischen Kunst, 6ffentlichem Raum, Stadtplanung und Spiel genauer betrachtet.

BUNDESKUNSTHALLE // / r 4

THE PLAYGROUND (£ THE PLAYGRO
PROJECT & labre PROJECT )
Outdoor & Indoor - Outdoor & In

g’ bis 28. Oktober 2018 in Bonn bis 28. Oktober 20181
3 Eintritt frei
bis einschl.
18 Jahre |

g
Der Kunst-
Spielplatz
fur die ganze . g
Familie -

' THE PLAYGROUN
PROJECT
( Outdoor & Indoor

Der Kunst-
bis 28. Oktober 2018 in Bonn Eintritt frei Spielplatz
fir die ganze
bis einschl.
18 Jahre Familie ‘I f ﬁ
i N
F 3 \

Bisher hat die Forschung den Sielplatz eher stiefmiitterlich behandelt. Dasist erstaunlich. Immerhin gibt es kaum einen Raum, in dem Design,
Padagogik und Sadteplanung so eng zusammenspielen. Die Wanderausstellung " The Playground Project” macht dies mit Fotos, Modellen, Himen
und Originalen eindringlich deutlich.

Zwischen 1950 und 1980 war der Spielplatz ein kreatives Labor. In den Sadten der Industrienationen entstanden innovative, verriickte, interessante
und aufregende Projekte: Landschaftsarchitekten, Kiinstler, Aktivisten und Birger wollten Kindern den besten Spielort zur Verfligung stellen und
zugleich Gemeinschaft und Sadt neu denken. The Playground Project macht den Reichtum dieser Zeit erlebbar, durch Bilder, Modelle, Pléne, Blcher
und zahlreiche FIme aber auch durch Spielskulpturen zum Kriechen, Rutschen, Verstecken, Lachen und Rennen. Kinder, Btern, Spielraumplaner,
Padagogen, Architekten, Sudenten sind willkommen, den Spielplatz von Gestern zu entdecken und sich jenen von Morgen auszudenken. The
Playground Project wurde 2013 erstmalsim Rahmen der Carnegie International in Fittsburgh gezeigt, 2016 in der Kunsthalle Ziirich vertieft und ist
seither in S&dten Buropas unterwegs. Jede Sation widmet sich zudem vertieft dem Gastland.

Ausgehend von den Pionieren neuer Sielplatzkonzepte in der ersten Halfte des 20. Jahrhunderts, zeigt die Ausstellung wie die Ideen in verschieden
Landern aufgenommen, angepasst und erweitert wurden. So ist der Spielplatz mehr als ein Silick Sadt, sondern erzéhlt viel Gber die Gesellschaft, die
ihn gebaut hat: Sozialreformer, die Kinder vor Ausbeutung schiitzen wollten, Kiinstler wie Isamu Noguchi, die reine Landformen alsimaginére
Siellandschaften entwarfen, Landschaftsarchitekten wie Carl Theodor Sarensen, die einen Ort schaffen wollten furs Bauen, Graben, Gértnern und
gemeinsame Jiel. Landschaftsarchitektinnen wie Lady Allen of Hurtwood, die erkannten, dass ein ielplatz Heimatgefiihl inmitten von Trimmern
gibt. Und nicht zuletzt Politiker, die Kinder vor Fernsehen und Schundliteratur schiitzen wollten

13. uli bis 28. Oktober 2018
Kunst- und Ausstellungshalle der Bundesrepublik Deutschland GmbH
Museumsmeile Bonn

Friedrich-Bbert-Allee 4
53113 Bonn
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