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Beantwortung der Anfrage SPD betreffend "Gesetz zur Umsetzung des
Gliicksspielstaatsvertrages 2021: Auswirkungen auf die Glicksspielsucht in Kéln",
AN/1544/2021

Die SPD-Fraktion im Rat der Stadt Koln bittet mit Anfrage AN/1544/221 in der Sitzung des Hauptaus-
schusses vom 19.07.2021 um eine Beantwortung folgender Fragen zur Auswirkungen des Gesetzes
zur Umsetzung des Gliicksspielstaatsvertrages 2021 auf die Glicksspielsuchtin Kéln:

Fragel:

Mit welchen negativen Auswirkungen rechnet die Stadt durch das nun beschlossene Gesetz zur Um-
setzung des Glicksspielstaatsvertrages 2021, insbesondere hinsichtlich der anvisierten Reduzierung
der Spielstatten und der vorgeschriebenen Absténde zu Schulen und zueinander?

Antwort der Verwaltung zu Frage 1:

Eine Verringerung der Mindestabstande von Spielbetrieben lasst eine erhdhte Angebotsdichte erwar-
ten.

Aus Sicht der Jugendhilfe, Suchtpravention und Suchthilfe sowie der Gesundheitsférderung und Ge-
sundheitsplanung wird die Situation folgendermalien eingeschétzt:

Die Jugendhilfe soll gem. 8 1 Abs. 1 SGB VIl die Entwicklung junger Menschen zu einer eigenver-
antwortlichen und gemeinschaftsfahigen Personlichkeit fordern und Kinder und Jugendliche vor Ge-
fahren flr ihr Wohl schitzen. In Verbindung mit dem § 14 Abs. 2 SGB VIl ist die Jugendhilfe aufge-
fordert, Mal3nahmen zu ergreifen, die junge Menschen befahigen, sich vor gefahrdenden Einfliissen
zu schitzen und sie zu Kritikfahigkeit, Entscheidungsféhigkeit und Eigenverantwortlichkeit sowie zur
Verantwortung gegenuber ihren Mitmenschen fihren. Hier ist die eindeutige Zielvorstellung die Me-
thode betreffend: junge Menschen mussen befahigt werden, sich vor gefahrdenden Einfliissen zu
schitzen und sie sollen zu Kritikfahigkeit, Entscheidungsfahigkeit und Eigenverantwortlichkeit sowie
zur Verantwortung gegenuber ihren Mitmenschen erzogen werden.

Durch die Bewertung von Spielhallen des Amtes fir Kinder- Jugend und Familie in Zusammenarbeit
mit dem Amt fur &ffentliche Ordnung wird der gesetzliche Jugendschutz bedient. In der Regel kommt
das Amt fur Kinder, Jugend und Familie zu der Einschatzung, dass die Erteilung einer neuen Konzes-
sion und der damit verbundenen Eroffnung einer weiteren Spielstatte aus jugendschutzrechtlicher
Sicht nicht sinnvoll ist. Durch zuséatzliche Angebote im Stadtgebiet multiplizieren sich problematisches
und suchtrelevantes Verhalten nicht nur bei Kindern und Jugendlichen.
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Erfahrungsgeman siedeln sich insbesondere in Stadtvierteln mit multiplen sozialen Problemen und
bereits vorhandenen Glucksspieleinrichtungen weitere Spielstatten an. Dieser Entwicklung sollte aus
jugendschutzrechtlicher und suchtpraventiver Hinsicht entgegengewirkt werden, ist jedoch aufgrund
der aktuell gultigen Gesetzeslage schwer bis gar nicht umsetzbar (siehe Beantwortung Frage 2).

Auch vor dem Hintergrund des zunehmenden Online-Glicksspiels ist hier der Zusammenhang mit
dem Thema Mediennutzung von Relevanz. ,Mediensucht® stellt eine zusatzliche unterschatzte Her-
ausforderung dar. Eine durch die Landesmedienanstalt NRW durchgefiihrte Studie ergab, dass 8
Prozent der Kinder und Jugendlichen im Alter zwischen 8 und 14 Jahren ihr Smartphone so haufig
nutzen, dass sie als suchtgefahrdet gelten kénnen. In Kéln sind dies rund 5.000 gefahrdete Kinder
und Jugendliche. Digitale Medien bestimmen unser aller Lebensalltag und sind nicht mehr wegzu-
denken. Jedoch sollte das Medienverhalten junger Menschen — und nicht nur junger Menschen - viel-
fach auf den Prifstand gestellt werden, da die Onlinezeiten junger Menschen von Jahr zu Jahr stei-
gen. Dies trifft selbstverstandlich auch fir Erwachsene zu, die dartber hinaus fur Kinder und Jugend-
liche Vorbildfunktion austiben. Daher gehort die Begleitung der Mediennutzung von Kindern und Ju-
gendlichen und das Erlernen des sinnvollen Umgangs mit dem Medium zu einer vorrangigen Erzie-
hungsaufgabe. Hier sind nicht nur die Erziehungsberechtigten gefragt, sondern flankierend die Fach-
krafte unterschiedlicher fachlicher Disziplinen.

Sei es in Spielhallen oder online - ob Gliickspiel in problematisches Glicksspielverhalten oder patho-
logisches Glickspiel mindet, ist das Ergebnis eines Bedingungsgefliges vieler Faktoren wie personli-
che Voraussetzungen, gesellschaftliche und kultureller Akzeptanz und Zugénglichkeit des Angebots.
Aus Sicht der verhaltnisbezogenen Gesundheitsforderung erweist sich daher eine Verdichtung des
Gluckspielangebots als problematisch, da dies die Zuganglichkeit erhéht und eine zusatzliche Ge-
fahrdung bedeuten kann.

Frage 2:

Was kann diesen negativen Auswirkungen kommunal entgegengesetzt werden?

Antwort der Verwaltung zu Frage 2:

Die Stadt Kdln ist bei Wettburos nicht Erlaubnisbehérde (Bezirksregierung Kéln) und hat von daher
spielrechtlich keine Einwirkungsmaglichkeiten. Im Falle der Spielhallen ist die Stadt Kéln zwar Er-
laubnisbehorde fir die Konzession, wird aber bei Vorliegen samtlicher gesetzlicher Voraussetzungen
nicht umhin kommen, die Genehmigung/Konzession zu erteilen.

Frage 3:

Plant die Stadt den Ausbau der kommunalen Férderung der Glicksspielberatung, und ist u.a. wegen
der Gesetzesanderung eine Uberarbeitung des Handlungskonzepts zur Verhinderung und Reduzie-
rung des pathologischen Glicksspiels in der Stadt Kéln in Planung? (Bitte mit Begriindung).

Antwort der Verwaltung zu Frage 3:

Das Handlungskonzept zur Verhinderung und Reduzierung des pathologischen Gliicksspiels in der
Stadt K6In wurde erstmalig 2016 als Mitteilung, Vorlage 0586/2016 vom 25.02.2016 und erneuert in
Uberarbeiteter Version 2018 als Mitteilung, Vorlage 03717/2018 vom 15.11.2018 den Fachausschus-
sen des Rats vorgelegt.

Bereits 2005 hatte sich der Rat der Stadt Kdln fur eine Bewerbung bei der Landesregierung als
Standort fUr eine Spielbank ausgesprochen. Im November 2012 erhielt die Stadt Koln von der Lan-
desregierung die Zustimmung. Vor diesem Hintergrund wurde von Kdolner Expert*innen die Einschat-
zung des Spieler*innenschutz diskutiert und erhohter Praventionsbedarf erwartet. Im April 2014 wur-
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de ein ,Runder Tisch* gegrindet, an dem Kolner Akteurinnen und Expert*innen zum Thema Gluck-
spiel interdisziplinar und ressorttbergreifend beteiligt waren und das Konzept als Handlungsrahmen
fur MaRnahmen gegen Pathologisches Glicksspiel konzipierten. Die ursprungliche Planung einer
Spielbank in KéIn-Deutz mit Eréffnung in 2021 wurde zwischenzeitlich verworfen. Auch wenn die
Spielbank nicht realisiert wurde, wird das aktualisierte Handlungskonzept 2018 nach wie vor als guilti-
ger Handlungsrahmen betrachtet mit Empfehlungen, die an die aktuelle Situation angepasst werden
kdnnen.

Frage 4:

Wie hat sich die Problemlage rund um Glicksspielsucht seit 2015 in KoIn entwickelt? (Bitte aktualisie-
ren Sie die Daten aus dem Handlungskonzept zur Verhinderung und Reduzierung des pathologi-
schen Glucksspiels, z.B. zu Beratungs- und Betreuungsbedarfen, Anzahl der Spielstatten und -
geraten usw.).

Antwort der Verwaltung zu Frage 4:

Bundesweite Erhebungen im Rahmen eines Monitorings geben Hinweise auf das Glickspiel-
Verhalten in der Bevolkerung und die Entwicklung der letzten Jahre. Eine Befragung, die seit 2007 im
2-Jahres-Abstand wiederholt durchgefuhrt wird, ist die Studie ,Gllcksspielverhalten und Glicksspiel-
suchtin Deutschland®im Auftrag der Bundeszentrale fir gesundheitliche Aufklarung (BZgA). Aktuell
liegt die Auswertung der Befragung von 11.503 Personen aus 2019 vor. Hier sind exemplarisch we-
sentliche Ergebnisse dieser Studie im Vergleich mit den Vorjahren aufgefihrt:

Verbreitung von Glucksspielverhalten (letzte 12 Monate) in der Bevélkerung

Laut Erhebung der BZgA in 2019 hatten in den letzten zwdlf Monaten vor der Befragung

37,7 Prozent der Befragten mindestens ein Glicksspiel gespielt. Seit 2007 mit einem Anteil von 55
Prozent gibt es einen kontinuierlichen Abwartstrend mit leichten Schwankungen.

Manner spielen signifikant haufiger als Frauen, dies zeigt sich in allen Altersgruppen.

Verbreitung von problematischem und pathologischem Glucksspiel in der Bevélkerung
Die BZgA verwendet bei der Erhebung die Klassifizierung das South Oaks Gambling Screen (SOGS)
als Screeninginstrument. Im Jahre 2019 betragt danach bei der 16- bis einschlie3lich 70-jahrigen Be-
volkerung die Quote fir problematisches Gliicksspielverhalten und wahrscheinlich pathologische
Glucksspielverhalten insgesamt 0,73 Prozent,
davon

¢ die Quote fur problematisches Gliicksspielverhalten: 0,39 Prozent

(méannliche Befragte: 0,68 Prozent, weibliche: 0,10 Prozent)

¢ die Quote fur das wahrscheinlich pathologische Gliicksspielverhalten 0,34 Prozent
(méannliche Befragte: 0,60 Prozent, weibliche: 0,08 Prozent).

Wie auch in den vorherigen Untersuchungen weisen Manner haufiger problematisches oder wahr-
scheinlich pathologisches Gliicksspielverhalten auf. Ebenfalls werden 2019 von Migrationshinter-
grund, niedrigem Einkommen und jungem Alter als signifikante Faktoren fir das Entstehen eines
mindestens problematischen Glicksspielverhaltens berichtet. Diese Tendenzen werden von Exper-
tinnen und Experten der Suchthilfe auch fur Kéln bestétigt.

Tabelle 1

Quoten problematisches und wahrscheinlich pathologisches Glickspielverhalten
bei den Befragungen 2015, 2017, 2019, Studie der BZgA

Jahr Problematisches Wahrscheinlich Gesamt
Gluckspielverhalten | pathologisches
Glickspielverhalten

2015 0,42 % 0,37 % 0,79 %

2017 0,56 % 0,31 % 0,87 %
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[ 2019 | 0,39 % 0,34 % 0,73 % |

Laut BZgA ist 2019 gegeniiber dem Survey 2017 nur eine geringe, statistisch nicht signifikante Ver-
anderung des wahrscheinlich pathologischen Gliickspielverhaltens zu verzeichnen. Bei den Quoten
des problematischen und wahrscheinlich pathologischen Glickspielverhaltens bei den Befragungen
2015, 2017 und 2019 gibt es Schwankungen, ein Trend lasst sich nicht erkennen (siehe Tabelle 1).
(Quelle: Banz, M. (2019). GLUCKSSPIELVERHALTEN UND GLUCKSSPIELSUCHT IN DEUTSCH-
LAND. Ergebnisse des Surveys 2019 und Trends. BZgA-Forschungsbericht. Kéln: Bundeszentrale fur
gesundheitliche Aufklarung).

Problematische Nutzung von Glicksspielen im Jugendalter

Eine Studie mit 9.309 12- bis 18-Jahrigen in Deutschland untersucht das Online-Glicksspielmit dem
Fokus auf die junge Altersgruppe. Den Ergebnissen zufolge erhoht sich die Wahrscheinlichkeit, prob-
lematisches Glicksspielverhalten zu entwickeln beim Online-Glickspiel gegenuber dem Offline-
Gluicksspiel erheblich (siehe hierzu auch Beantwortung Frage 1 im Zusammenhang mit dem Thema
Medien und Mediensucht).

(Quellen: Giralt, S., Miller, K.W., Beutel, M.E., Dreier, M., Duven, E., Wdlfling, K. (2018). Prevalence,
risk factors, and psychosocial adjustment of problematic gambling in adolescents: Results from two
representative German samples. In: J Behav Addict. 2018 Jun 1;7(2), S. 339-347. Effertz, T., Bi-
schof, A., Rumpf, H.J., Meyer, C., John, U. (2018). The effect of online gambling on gambling prob-
lems and resulting economic health costs in Germany. In: Eur J Health Econ. 2018 Sep;19(7), S. 967-
978).

Inanspruchnahme des Hilfesystems in der Bevélkerung

Laut der oben erwahnten Studie ,Glucksspielverhalten und Glicksspielsuchtin Deutschland® im Auf-

trag der Bundeszentrale fur gesundheitliche Aufklarung ist eine tendenziell steigende Beratungsinan-
spruchnahme seit 2015 mit leichtem Einbruch der Préavalenz in 2017 zu verzeichnen (2015=23,5 Pro-
zent; 2017=19,5 Prozent; 2019=34,3 Prozent). Dies lasst unter anderem darauf schlieRen, dass Men-
schen fir die Problematik des Glicksspiels mehr sensibilisiert sowie tber Hilfemoglichkeiten besser

informiert sind und dadurch der friihzeitige Zugang erleichtert wird.

Verbreitung des problematischen oder pathologischen Glicksspielverhaltens in Koln

Auf kommunaler Ebene liegen keine gesonderten Erhebungen ber das Vorkommen eines problema-
tischen oder pathologischen Gliicksspielverhaltens in der Bevolkerung vor. Eine Ubertragung der Er-
gebnisse von der bundesweiten BzgA-Studie bietet jedoch Anhaltspunkte fur die ungefahre GréRRen-
ordnung der Problematik in Koln. Demnach gehorten von den 1.091.819 in Kdln lebenden Menschen
am 31.12.2019 etwa 841.430 Personen zu der Altersgruppe 16- bis 70-Jahrige. Entsprechend dieser
Studie leben in Koln etwa 3.300 Personen mit einem problematischen Glucksspielverhalten und 2.900
Personen mit pathogenem Glicksspielverhalten in Kéln.

Verbreitung von Spielgeraten und Spielhallen in Kdln
Eine Bestandsanalyse tber die Verbreitung von Spielgeraten und Spielhallen ermdglicht eine Ein-
schéatzung des Gliickspielangebots fiir Spielerinnen und Spieler:

Tabelle 2

Koln

Jahr Bevolke- Anzahl Stand- [ Anzahl der Geréa- | Anzahl der Gerate | Anzahl Kon-
rungsanzahl | orte Spielhallen |te in Spielhallen |in Gaststatten zession

2016 |1.060.582 157 2.592 Keine Angaben 248

2018 |1.075.935 155 2.582 1.861 239

2020 |1.085.664 148 2.442 1.328 233
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Tab.2 (Landeskoordinierungsstelle Gliicksspielsucht NRW 2020)

In den vergangenen Jahren hat sich das Angebot der Spielgerate und Spielhallen in Koln leicht ver-
ringert. Allerdings wird Uber diese Erhebung das Online-Gliicksspiel, das bereits eine bedeutende
Rolle spielen wird, nicht erfasst.

Frage 5:

Welche Handlungsempfehlungen (Handlungskonzept zur Verhinderung und Reduzierung des patho-
logischen Gliucksspiels, S. 22 ff. zur Verhinderung und Reduzierung des pathologischen Glucksspiels
in Kaln) sind umgesetzt oder befinden sich zurzeitin Umsetzung?

Antwort der Verwaltung zu Frage 5:

Angebot fur Menschen mit Glucksspielproblematik:
In KéIn wurde ein spezifisches Angebot fir Menschen mit Glicksspielproblematik eingerichtet:

Bedarfsermittiung

Aussagen zur Bedarfseinschatzung bezogen auf Koln konnen auf der Basis der Anzahl von Personen
mit problematischem oder pathologischem Glicksspielverhalten in den frequentierten Einrichtungen
der Suchthilfe, der Fachkliniken und Schuldnerberatungsstellen getroffen werden. Im Zuge der Erstel-
lung der vorliegenden Handlungskonzepte 2014 und 2016 wurden Befragungen dieser Einrichtungen
durchgefuhrt. Daftr wurde durch den ,Runden Tisch® ein Fragebogen abgestimmt und den unter-
schiedlichen Einrichtungen zugeleitet. Ziel war es, einen Uberblick tiber die Zahl derer zu erhalten,
die wegen einer Glicksspielproblematik das vorhandene Hilfesystem aufsuchen. Auf Basis der Aus-
wertung wurde das Angebot fir Menschen mit Glicksspielproblematik ausgerichtet.

Inhalt und Trégerschaft

Seit Genehmigung des Haushaltes 2016/2017 stehen Mittel zur Forderung eines Hilfeangebots fur
Menschen mit einem problematischen oder pathologischen Gliicksspielverhalten in freier Trager-
schaftim Umfang von einer Personalstelle (1 VZA) zur Verfiigung. Dieses Angebot umfasst Beratung,
Vernetzung und Offentlichkeitsarbeit. Zielgruppe des Beratungsangebots sind Menschen aus Koln mit
Gluckspielproblematik bzw. Menschen mit komorbiden Erkrankungen (zum Beispiel pathologisches
Gliucksspiel und Alkohol) und Menschen, die gefahrdet sind, eine Glickspielproblematik zu entwickeln
und ihre Angehorigen.

Um die im Handlungskonzept zur Verhinderung und Reduzierung des pathologischen Glicksspiels
des ,Runden Tisches® empfohlene Tragervielfalt sicherzustellen, wurde die Personalstelle auf zwei
Hilfetrager (Diakonisches Werk KoIn und Region GmbH und Drogenhilfe Kéln gGmbH) aufgeteilt. Auf
der Grundlage des Handlungskonzeptes des ,Runden Tisches® wurde das niedrigschwellige Bera-
tungsangebot in bereits vorhandenen Beratungsstellen der Trager jeweils im links- und rechtsrheini-
schen KolIn verortet:

Diakonisches Werk KoIn und Region GmbH: Rechtsrheinische Suchtberatungsstelle in Kdln-
Mialheim

Angebot: Niederschwellige Einzelfallberatung sowie Gruppenangebote von komorbidegefahrdeten
bzw. betroffenen Menschen (Alkohol-/Medikamenten/-Glicksspielproblematik), ihre Angehdrigen so-
wie Menschen mit ausschlief3lich pathologischem Gliicksspiel und -gefahrdung.

Drogenhilfe Koln gGmbH: Linksrheinische Kdlner Fachstelle Glucksspielsuchtin der Kélner
Innenstadt
Angebot: Niederschwellige Einzelfallberatung sowie Gruppenangebote von gefahrdeten bzw. be-



troffenen Menschen und ihren Angehdorigen.

Beide Angebote tbernehmen dartber hinaus folgende Aufgaben:
¢ Die Unterstitzung bei Vermittlung in ein anderes Angebot:

Im Falle des Bedarfs nach Vermittlung in eine Schuldnerberatung sowie Rehabilitations-
mafnahme ubernehmen die Trager jeweils fur ihre Ratsuchenden die erforderliche Vorbe-
reitung und Begleitung des Ubergangs.

e Der Aufbau und die Begleitung von Selbsthilfegruppen:

Die Hilfetrager stimmen genderbezogene Selbsthilfegruppenangebote miteinander ab und
bauen bedarfsgerecht Gruppen jeweils fur Manner und Frauen auf.

e Der Aufbau oder die Intensivierung eines Netzwerks innerhalb des Hilfesystems:

Beide Hilfetrager bauen in Abstimmung mit dem Gesundheitsamt das Netzwerk
im Rahmen vorhandener Strukturen auf.

e Aktionen in KoIln zum bundesweiten Aktionstag Gliicksspielsucht laut Handlungskonzept:

Beide Hilfetrager planen in Absprache mit dem Gesundheitsamt Veranstaltungen fir Er-
wachsene im Bereich der Verhinderung und Reduzierung von Gliicksspiel-problematik und
fuhren sie durch.

Durch die Einbindung des Angebots in das psychosoziale Beratungs-, Suchthilfe-, Jugendhilfe- und
Suchtpraventionsangebot der Stadt Koln kann den Menschen mit Gliickspielproblematik und ihren
Angehdrigen der Zugang zu diesen Hilfen erleichtert werden. Kooperationen finden beispielsweise mit
der Schuldnerberatung, Wohnungslosenhilfe, Migrationsberatung, dem Jobcenter, den Suchtkliniken
und Selbsthilfegruppen statt. Es gibt fur Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene aus suchtbelaste-
ten Familien Unterstltzungsangebote, bei denen es sich jedoch nicht um spezifische Angebote fir
Kinder von Eltern mit einer Glicksspielproblematik handelt. Auch in diese Angebote kdnnen Fami-
lienangehorige vermittelt werden.

Ergebnisse des Beratungsangebots bei Glicksspielproblematik

Das Angebot umfasstinsgesamt eine Vollzeitstelle (1 VZA) und wird je zur Halfte von der Kolner
Fachstelle Gluckspielsucht der Drogenhilfe Kéln gGmbH und dem Diakonischen Werk Kéln und Re-
gion GmbH durchgefiihrt. Fiir die interkulturelle Offnung von Suchtberatungsstellen werden stadtische
Mittel entsprechend einer Vollzeitstelle bereitgestellt und unter verschiedenen Suchthilfetragern auf-
geteilt. Die Drogenhilfe K6ln gGmbH bringt ihren Anteil in das Beratungsangebot fur Glicksspielsucht
mit einem speziellen kultursensiblen Angebot fur Menschen mit Migrationshintergrund zusatzlich ein.

2020 mussten Vernetzung und Offentlichkeitsarbeit aufgrund eingeschrankter Rahmenbedingungen
durch COVID-19 zuriickgestellt werden, auch Beratungen und Gruppenangebote konnten nur einge-
schrankt angeboten werden. Trotz dieser Rahmenbedingungen fanden neben erwahnter reduzierter
Gruppenangebote Uber die beiden Trager Einzelberatungen fur insgesamt 131 Menschen statt, davon
wiesen 113 Menschen eine Gliicksspielproblematik auf, 18 Personen waren Angehdrige. 32 Perso-
nen wurden in die ambulante Reha, 19 Personen in die stationdre Reha und tber 18 Personen in die
Selbsthilfe vermittelt.

Im Vorjahr 2019 erhielten insgesamt 171 Menschen eine Einzelberatung. Bei der Kolner Fachstelle
Glickspielsucht der Drogenhilfe Kéin gGmbH wurden Einzelberatungen fiir 53 Personen mit Gliicks-
pielproblematik und 14 Angehdrige durchgefuhrt. Bei dem Diakonischen Werk Kéln und Region
GmbH wurden Uber die Einzelberatung 104 Menschen erreicht, davon 95 Personen mit Glickspiel-
problematik und 9 Angehorige. Dabei ist die genaue Anzahl der Einzelberatungen der beiden Tréager
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aufgrund der konzeptionellen Unterschiede nicht unmittelbar vergleichbar. So bietet die Kdlner Fach-
stelle Gluckspielsucht der Drogenhilfe Kéln gGmbH den Einstieg in die Einzelberatung fir Menschen
mit Glucksspielproblematik Uber ein offenes Gruppeninfo- und Beratungsangebot an, das einmal wo-
chentlich stattfindet, wahrend beim Diakonischen Werk der Einstieg in die Einzelberatung direkt er-
folgt.
Durch die Vermittlung beider Angebote wurden insgesamt 30 Personen in die ambulante Reha und
27 Personen in die stationare Reha aufgenommen, tber 30 Personen wurden in die Selbsthilfe ver-
mittelt.

Etwa 10 Prozent der Ratsuchenden sind weiblich, etwa 90 Prozent mannlich, die Nennung divers ist
2019 und 2020 nicht vertreten. Uber die Halfte der Menschen, die Beratung suchen, weisen Migrati-
onshintergrund auf, davon verfugt ein hoher Anteil Gber tirkischen Migrationshintergrund. Dies ist
unter anderem auf den hohen Anteil von Menschen mit tirkischer Herkunft in KoIn zuriickzufihren.
Als haufigste Glucksspielformen wurden bei beiden Beratungsstellen Automaten-, Sportwetten- und
Onlinespiel benannt. Die Beratungen wurden sowohl Face to Face, telefonisch als auch per Email
oder Videokonferenz durchgeftihrt.

Das Gesamtergebnis verdeutlicht, dass Menschen mit Gliicksspielproblematik und Angehdrige in
beiden Angeboten ankommen und nachhaltig in Hilfen weitervermittelt werden.

Perspektiven

Perspektivisch werden neben rechtlicher Rahmenbedingungen weitere Entwicklungen den Hand-
lungsbedarf verandern, so hat sich - auch mitbedingt durch COVID-19- Einschrankungen -das jeder-
zeit verfiigbare Online-Glickspiel starker bei der Bevolkerung etablieren kénnen. Prof. Dr. Martin
Dietrich, Kommissarischer Leiter der BZgA, fuhrt dazu aus: ,,Online-Gliicksspiel ist — im Vergleich zu
anderen Gllcksspielarten - mit einem erhéhten Suchtrisiko verbunden. Das erhdhte Suchtrisiko ist
dadurch bedingt, dass Online-Gliicksspiele rund um die Uhr immer und tberall gespielt werden kon-
nen. Die BZgA-Studiendaten zeigen auf, dass nahezu jeder finfte Spielende von Online-
Casinospielen ein problematisches oder abhangiges Spielverhalten zeigt.“ (Quelle: BZgA,
https://www.bzga.de/presse/pressemitteilungen/2021-06-24-online-gluecksspiel-nahezu-jeder-fuenfte-
spielende-zeigt-problematisches-verhalten/ abgerufen am 12.08.2021)

Eine Bedarfsermittlung in KéIn kann in erster Linie Uber die Riickmeldung der Personen mit Glicks-
spielproblematik, die im Hilfesystem angekommen sind, stattfinden. Daher gibt es einen fortlaufenden
Austausch der Verwaltung mit den beteiligten Expert*innen und den Akteur*innen des Runden Ti-
sches sowie den Tragern und Einrichtungen im Rahmen des laufenden Suchthilfeplanungsprozesses,
um die Situation zu Uberprifen, veranderte Handlungsbedarfe zu erkennen und das Angebot in Ab-
stimmung anzupassen oder neu auszurichten.

Im Rahmen des stadtischen Programms ,Lebenswerte Veedel - Birger- und Sozialraumorientierung
in KéIn“ wurde von DezernatV — Soziales, Gesundheit und Wohnen aktuell Kindergesundheit als
Schwerpunktthema ausgewahlt. Ziel ist es dabei, Bedarfe zu ermitteln, die nicht bereits durch beste-
hende Angebote abgedeckt werden und die Angebotsstruktur im Veedel darauf auszurichten. Dabei
wird auch das Thema Suchtpravention aufgegriffen und bei entsprechendem Bedarf kdnnen verhalt-
nis- und verhaltensbezogene Maflinahmen zum Beispiel zum Thema Mediennutzung/Online-
Gliicksspiel niedrigschwellig im Sozialraum etabliert werden. Dies kann Kindern und Jugendlichen
niedrigschwellig den Zugang zur Suchtpravention und Resilienzstarkung ebnen, die bisher davon
nicht erreicht wurden.

gez. Reker


https://www.bzga.de/presse/pressemitteilungen/2021-06-24-online-gluecksspiel-nahezu-jeder-fuenfte-spielende-zeigt-problematisches-verhalten/
https://www.bzga.de/presse/pressemitteilungen/2021-06-24-online-gluecksspiel-nahezu-jeder-fuenfte-spielende-zeigt-problematisches-verhalten/
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